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RESUMO

O objetivo deste trabalho foi utilizar a ludicidade no ensino de Quimica por meio de um
jogo intitulado “Duelo das solugdes quimicas”. Esta atividade foi aplicada no segundo
ano do Ensino Médio em uma escola publica no interior do Amazonas e buscou
despertar a competitividade e o interesse dos alunos em aprender e compreender melhor
0 contetdo sobre solugdes quimicas. A atividade foi realizada utilizando o jogo de
trilhas e cartas. O ludico péde demonstrar que o professor deve sempre inovar sua
pratica pedagogica para ensinar quimica aos alunos, possibilitando que eles possam
adquirir o aprendizado significativo e continuo, sendo disseminadores do conhecimento,
compartilhando suas aprendizagens com o0s pais, amigos e a sociedade como um todo.

Palavras-chave: Ensino de Quimica; Residéncia Pedagdgica; Ludico.

DUELO OF SOLUTIONS: LUDIC AS ATOOL FOR TEACHING CHEMISTRY

ABSTRACT

The aim of this work was the use ludic games involving "Duelo of chemical solutions"
as content. This activity was applied in the second year of high school in a public school
in the interior of Amazonas. It was sought to awaken the competitiveness and interest of
students in learning and better understanding the content about chemical solutions. The
activity was carried out using the game of tracks and cards. The ludic activity was able
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to demonstrate that the teacher should always innovate his pedagogical practice to teach
chemistry to students, enabling him to acquire meaningful and continuous learning,
being disseminators of knowledge, sharing his learning with parents, friends and the
whole community.

Keywords: Teaching Chemistry; Pedagogical Residence; Ludic.

1 INTRODUCAO

A quimica esta presente em nossas vidas diariamente e é essencial para a
sobrevivéncia humana, contribuindo com o entendimento e com a compreensdo do
mundo no seu sentido material, em como tudo se constitui e se transforma e o que
envolve essas transformac6es (OLIVEIRA, GOUVEIA e QUADROS, 2009, p. 24).

Schnetzler (2002) informa que os conhecimentos quimicos nem sempre sdo
apropriados de maneira simples e direta, fazendo com que, devido a falta de
compreensdo, tornem-se assuntos abstratos e dificeis para os alunos do ensino regular.
Nesse contexto, o professor tem papel primordial: ser mediador do conhecimento
tedrico e contribuir para a aprendizagem dos discentes.

Para tanto, pesquisas vém sendo publicadas em revistas de educacdo e
congressos cientificos com o objetivo de contribuir para o ensino de quimica,
principalmente das areas consideradas mais dificeis, que envolve a teoria aplicada a
calculos matematicos. Entre as atividades descritas, tem-se o uso de atividades
experimentais, lidicas, uso de Tecnologia de informacdo e Comunicacgdo (TIC) e outras
atividades que despertem o interesse dos estudantes (FERREIRA et al., 2012;
QUEIROZ, ROCHA e YAMAGUCHI, 2018; CRESPO e GIACOMINI, 2019).

No segundo ano do Ensino Médio, tem-se o assunto de solucdes, em que 0s
alunos encontram dificuldade para compreender a teoria associada a formulas e a
calculos. Se essa dificuldade ndo for sanada, as consequéncias podem se perdurar por
toda a vida do individuo, tendo em vista que diluicdes e elaboracdo de solucdes estdo
presentes em diversas atividades do cotidiano.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio (BNCC-EM), o
ensino deve contemplar uma aprendizagem marcada pelas interagdes diretas com 0s
fendmenos, os fatos e as coisas, apropriando o discente nos procedimentos e linguagens
que o preparem a resolver problemas em diversos contextos, ampliando o entendimento

sobre os acontecimentos que ocorrem no cotidiano (BNCC, 2018).
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Pensando nesse contexto, o presente artigo propde a inser¢do de um jogo ludico
para contribuir com o aprendizado dos alunos relacionado ao contetdo “solugdes”. A
utilizacdo de jogos é um importante recurso didatico por proporcionar uma metodologia
diferenciada na relacdo ensino-aprendizagem. No caso da quimica, eles proporcionam
uma experiéncia pratica ao abordar conhecimentos em contextos especificos e a
familiarizacdo da linguagem quimica, ampliando no aluno as suas habilidades e
capacidade de compreensdo dos conceitos (CUNHA, 2012).

Assim sendo, o presente trabalho teve como objetivo geral propor um projeto de
intervencdo utilizando as atividades ltdicas para auxiliar na compreensdo dos conceitos
de solugdes, dispersdes, suspensdes e coloides, ensinados no capitulo introdutério da
disciplina de quimica no segundo ano do Ensino Médio. Propde-se, com isso, facilitar o
aprendizado, desmistificando e despertando o interesse e a curiosidade, a fim de ensinar

os alunos a reconhecerem esses assuntos no seu cotidiano.

2 MATERIAL E METODOS

A realizacdo deste jogo ludico deu-se no periodo de outubro a dezembro de
2019, na Escola Estadual Instituto Bereano de Coari. O critério de selecdo foi o aceite
em fazer parte desta pesquisa. Sendo assim, participaram como sujeitos 108 discentes
do ensino médio que estavam regularmente matriculados.

O trabalho executado caracteriza-se como uma pesquisa de campo, apresentando
a aplicacdo de uma metodologia didatica aplicada ao ensino de Quimica. A selecdo do
tema deste trabalho surgiu com o desejo de contribuir com um assunto em que a docente
da disciplina e também preceptora dos residentes, considerava que os discentes
apresentavam dificuldade.

O conteudo do jogo ludico foi voltado como revisdo do assunto solucdes
quimicas. Para tanto, organizaram-se 0s materiais necessarios para a producao de duas
atividades: 1) Jogo de Cartas e 2) Trilha das solugdes. Para a confecgdo das duas
atividades, usou-se folhas A4 em branco, caneta, cola, tesoura e papeldo. Colaram-se as
folhas nas cartas para confeccdo de 15 (quinze) cartas com questdes sobre o conteudo,
10(dez) cartas com prendas, e 15(quinze) cartas com imagens relacionadas as questdes.
Para a trilha, utilizaram-se 10 retangulos de papeldes contendo numeros referentes a

ordem de um a dez e um dado elaborado com material reciclavel.
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A metodologia da ludicidade utilizada neste projeto de intervencéo foi definida

em consenso entre os residentes e a preceptora, assim, o duelo de solugdes deu-se como

uma competicdo entre grupos pré-definidos em cada uma das trés turmas do segundo

ano do ensino médio e foram realizadas em 3 etapas:

a)

b)

Explanacéo tedrica: Para iniciar o jogo, foi feita uma revisdo do assunto pelos
residentes, com duracdo de dois tempos de quarenta e cinco minutos, abordando
0 contetdo com a utilizacdo do livro didatico e frisando os conceitos de solugéo,
coloides, suspensao.

Atividade ladica: Antes de iniciar a dindmica do jogo ludico, cada grupo
escolheu seu representante para andar pela trilha e outro para pegar a carta. Para
dar seguimento a atividade, fez-se um pequeno sorteio para verificar qual o grupo
que iniciaria respondendo as perguntas. As cartas das questfes estavam em uma
mesa e as cartas das prendas e punicdes, separadas em outra mesa, na qual néo
havia alunos. As cartas estavam todas misturadas, sendo impossivel ver seu
conteddo no momento de escolha pelo representante do grupo.

Regras: Segundo as regras do jogo, o jogador representante s6 andava nas casas
pré-definidas apos jogar o dado e acertar a resposta. Caso ele errasse a resposta,
ndo avancava de base, apenas cumpriria a prenda. Os alunos ndo poderiam usar
nenhum tipo de material de consulta e todos os grupos estavam competindo
entre si.

As questdes utilizadas foram:

O que sdo dispersdes? O que compde uma dispersdo? Defina solucdes.
Identifique duas condicdes para ser considerada uma solucéo verdadeira? O que
¢ uma solucdo sélida? Defina como ocorre uma solu¢do gasosa? Qual o
conceito de suspensfes? Indique quais condigdes sdo necessarias para ser
considerada uma suspensdo? O que sao dispersdes coloidais? Diferencie
coloides hidrofobos de colides hidrofilos? A que se refere o processo de
pectizacdo? O que significa peptizacdo? Explique o que é o efeito tyndall? O
que séo micelas? Cite ao menos um exemplo de cada um dos tipos de dispersdes
estudados.

Avaliacdo da atividade: Apds a realizacdo do jogo ludico, realizou-se a
avaliacdo da atividade por meio de um questionario com 5 (cinco) perguntas para

analisar a compreenséo do assunto pelos alunos através do ludico.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A proposta de intervencao consistiu na aplicacdo de dois jogos ludicos sobre a
tematica “solugdes”. Este assunto foi ministrado pelos proprios residentes no inicio do
ano letivo, supervisionados pelo professor preceptor da disciplina. Observou-se que 0s
alunos tinham dificuldade na compreensdo do conteudo solucdes quimicas,
principalmente na aplicacdo dos célculos de diluicdo e na classificacdo dos tipos de
solucéo.

Diante da problemaética detectada, planejou-se a elaboracdo de uma atividade de
intervencdo objetivando motivar os discentes e contribuir com a aprendizagem do
conteddo. Segundo Grando (2001), os jogos ludicos beneficiam a aprendizagem de
contetidos j& ensinados anteriormente e de forma mais motivadora, admitindo assim
uma melhor aprendizagem e desenvolvimento de taticas que permitem a resolucdo de
problemas, além de propiciar a interacao e participacdo dos discentes, contribuindo com
seu proprio conhecimento.

Foi realizada a aula expositiva de revisdo sobre o tema, em que os alunos ja
tinham conhecimentos prévios sobre 0s conteudos abordados, o que ocasionou 0
impacto positivo, aumentando o interesse dos alunos na participacdo da atividade.

Durante a revisdo teorica, pode-se observar a dificuldade dos discentes
relacionadas ao tema. Verificou-se que, embora ndo tivesse sido um assunto inédito, as
turmas apresentavam duavidas sobre o capitulo, principalmente relacionadas aos
calculos, equacbes e aplicabilidade dos conceitos, ndo conseguindo reconhecer nas
solucdes utilizadas no cotidiano, as diferencas entre suspensdes, dispersdes e outros. De
acordo com Marcelino (1996, p.38), apesar das formulas serem importantes, faz-se
necessario a compreensao do assunto, relacionando assim, com a aplicagdo na vida real.

A execucdo do projeto de intervencdo ocorreu na area da cantina por ser um local
com espaco maior, comportando mais alunos, em comparagdo com a sala de aula. Os
representantes na trilha jogavam o dado e a residente fazia a pergunta que se encontrava
na carta selecionada por um integrante da equipe. Somente a resposta correta permitia
que o representante andasse as casas da trilha, conforme valor encontrado ao langar o
dado. Pode-se observar, na figura 1, os materiais didaticos utilizados e a execucao da

atividade.
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Figura 1- Atividades realizadas no duelo das solugdes. A) cartas, B) trilha, C)
realizacdo do jogo e D) disposicdo de alguns dos grupos e participacdo da residente na
atividade.

773

Fonte: Edua‘rdo, 2019.

Fonte: Eduardc;, 2019.

Observou-se que os alunos estavam entusiasmados com a competicdo e todos os
grupos possuiram um bom desempenho nas questdes, estavam bem desinibidos e
realizavam as prendas sem timidez. A competitividade entre 0s grupos demonstrou o
animo de grande parte dos alunos que, mesmo com as dificuldades, esforcavam-se para
responder as questdes e ajudar o representante da equipe. Foi perceptivel que a atividade
influenciou de forma benéfica a capacidade dos discentes em trabalhar em equipe, além
de sedimentarem o contedo abordado.

O mais simples dos jogos pode possibilitar grandes beneficios aqueles que se
comprometem a fazer parte da interacdo proporcionada pela atividade realizada,
desenvolvendo habilidades como autoconfianga, destreza e competéncia
(FERNANDES, FURQUIM e BARANAUSKAS, 1995).

A partir dos resultados obtidos, pode-se evidenciar que o uso das atividades
ludicas contribuiu com a assimilacdo dos contetidos abordados, confirmados de forma
quantitativa por meio das respostas do questionario de avaliacdo. Os resultados podem

ser visualizados na tabela 1.

Tabela 1- Avaliacdo da atividade ludica.

QUESTOES ALTERNATIVAS RESPOSTAS (%)
1.VVocé entendeu o jogo? SIM 100
NAO 0
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2Em sua opinido, as aulas | SIM 100
contextualizadas e o jogo ludico
ajudam no processo de aprendizagem | NAO 0

dos contetidos?

3. Vocé gostaria que fossem aplicados | SIM 75
mais jogos ludicos na sala de aula? 3

NAO 25
4. Como aluno, vocé acredita que | SIM 100
poderia aprender com mais facilidade
os contelidos de quimica se tivesse NAO 0
metodologias alternativas, como o
Iadico e o experimental?
5. Vocé acredita ser importante que o | SIM 100
professor busque inovar as aulas de
quimica como praticas experimentais  NAO 0

ou jogos ludicos?

Fonte: As autoras (2020).

Na primeira e segunda questdo, os alunos foram unanimes em afirmar que
compreenderam 0 jogo e que este facilitou no entendimento sobre o assunto. A terceira
questdo buscou identificar se os alunos gostariam que fosse realizadas mais atividades
ludicas na sala de aula, e 75% dos alunos disseram que sim, enquanto 25% nao
concordaram. Esse percentual de rejeicdo pode ser atribuido ao fato de alguns alunos
afirmarem informalmente que tinham a preferéncia para realizacdo de aulas préaticas
experimentais.

Na questdo quatro e cinco, identificou-se a preferéncia dos discentes por
metodologias alternativas, sendo unanime a afirmativa de que eles gostariam que fosse
realizadas atividades diferenciais e que consideram importante a busca dos docentes por
aulas diferenciadas.

Diante da aplicacédo desse projeto de intervencgéo, evidencia-se da necessidade de
praticas pedagogicas diferenciais para um melhor processo de ensino dos contetddos
considerados mais dificeis. Essa forma de ensinar, brincando, facilita a relagédo
aluno/professor contribuindo com a motivacdo, interacdo e a competitividade de

maneira saudavel entre os envolvidos.
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No ensino de quimica, 0 uso de atividades lidicas proporciona uma experiéncia
pratica ao abordar conhecimentos em contextos especificos e a familiarizacdo da
linguagem quimica, ampliando no aluno as suas habilidades e capacidade de
compreender conceitos. Contudo, Cunha (2012) ressalta a importancia das atividades
ndo serem utilizadas com o objetivo de memorizagdo do conteddo ministrado ou com
apenas a Otica da diversdo, sendo necessaria a mediacdo para a aplicagdo de assuntos
que possam contribuir com o desenvolvimento e aprendizagem dos participantes.

A experiéncia adquirida foi uma maneira de inspiracdo para que os futuros
professores pudessem desenvolver atividades além da sala de aula e pudessem levar
essa vivéncia independente da disciplina, mostrando ser possivel fazer uma aula
conciliando o aprender e o ludico.

Na producdo do jogo ludico, mediante a participacdo em sua confeccdo e
execucdo da atividade, os alunos do projeto Residéncia Pedagdgica em Quimica
puderam vivenciar as dificuldades e adquirir experiéncia da pratica de execucdo de um
projeto, tornando-os assim, criadores de uma identidade prépria na docéncia.

Esse foi um momento oportuno que acarretou troca de conhecimento e
experiéncia ndo somente para os residentes, mas pode-se ter um retorno produtivo para
todos os participantes envolvidos. Para os alunos do ensino regular, trouxe
conhecimento de maneira diferenciada, através de brincadeiras e de uma competicao
gue buscou expor e mostrar a facilidade na compreensao de um assunto complexo.

Para a professora preceptora, foi um momento oportuno para contribuir com sua
experiéncia e conhecimento na formacéao de futuros colegas de profisséo, visto que ela
acompanhou em todos 0s momentos as acGes dos residentes, buscando direciona-los
para 0 melhor caminho a seguir, ajudando durante as regéncias, e de certa maneira,
sendo fundamental no processo de formacdo da identidade docente dos residentes.

Muito se tem discutido sobre a aplicacdo de metodologias didaticas para o ensino
de Quimica. Na literatura, encontra-se muitas possibilidades disponiveis em livros,
artigos e meios eletrénicos. Verifica-se que, embora exista um grande arsenal de
materiais, ainda ha o ensino tradicional, em que o livro didatico e o quadro sdo 0s
unicos procedimentos de ensino.

Os autores deste trabalho ndo menosprezam a importancia dessas metodologias,

levando em consideracédo que o aprendizado ocorre de forma individual, e que cada
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aluno tem uma familiaridade com determinado método. A discussdo incita na
necessidade de estimular, despertar a curiosidade e induzir os docentes a explorarem os
conteddos de forma contextualizada e buscando metodologias que possam agregar o
conhecimento.

Espera-se que, por meio desses resultados, metodologias didaticas diferenciadas
possam ocorrer com mais frequéncia, ndo somente na escola em que essa atividade foi
realizada, mas para os leitores em que essa divulgacéo cientifica abranger, contribuindo
com o desenvolvimento do ensino de Quimica e demonstrando que os conteddos

tedricos escolares ultrapassam a barreira fisica de uma sala de aula.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Por meio da atividade de intervencdo, foi possivel refletir sobre a importancia da
utilizacdo de atividades ludicas no processo educativo como instrumento facilitador da
integracdo, sociabilidade, trabalho em equipe e, principalmente, do aprendizado,
enfocando a necessidade de alguns cuidados que devem ser tomados ao levarmos a
ludicidade em sala de aula e ressaltando a importancia da colocacdo de regras e
direcionamento docente.

Consideramos que este tipo de atividade permitiu que os alunos se familiarizem
ou revisassem o0 assunto de solugdes, contribuindo para que o ensino nao ficasse
extenso, decorativo e cansativo. Diante disso, pode-se utilizar uma metodologia didatica
para contribuir com a aprendizagem do conteudo teérico.

Esse projeto de intervengdo desempenhou um papel muito importante para todos
os envolvidos, principalmente para os residentes que adquiriram experiéncias através de
um desafio, que é estar a frente da aplicacdo de aulas, planejamento e regéncia de
contetidos que os alunos apresentam dificuldade de aprendizagem.

Obteve-se com a atividade realizada, um excelente resultado, demonstrando que o
jogo foi muito eficaz, possibilitando um momento de descontragdo, divertimento e

compartilhamento de conhecimentos entre os grupos e alunos diferentes.
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