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Resumo: O presente trabalho aborda a problematica das cidades que se
desenvolveram de maneira desordenada no decorrer dos anos, com surgimento de
dificuldades que afetam a vitalidade urbana por meio do crescimento citadino
acelerado sem planejamento adequado. Considera os fatores que culminaram no
aumento da urbanizagdo de maneira inapropriada, resultando, dentre outras
complicacBes, em déficits de espacos publicos de qualidade nos meios urbanos.
Demonstra 0os motivos que levam a existéncia de areas subutilizadas nas cidades,
bem como a auséncia de espacos saudaveis propicios para as inter-relacbes entre
cidadaos e meio urbano. Observa que, ao se analisar algumas conformacdes urbanas,
encontra-se lotes abandonados e espacos mal aproveitados nos centros e areas de
expansdo, como prédios, antigas fabricas e outros. Essa caréncia de espacgos
publicos, desencadeia apropriacdes de espacos, que na maioria das vezes ndo sao
corretos para a pratica do lazer, tais como vias, museus e calgadas. Objetiva analisar
projetos relevantes de requalificacdo urbana executados em espacos subutilizados,
em busca de demonstrar os beneficios gerados a populacéo por meio da melhoria da
vitalidade urbana gerada pelas mudancas. Percebeu-se que as interven¢des buscam
reaproveitar essas estruturas desvalorizadas, que perderam o valor no decorrer dos
anos, com objetivo de reinseri-las na malha urbana, para suprir a auséncia de espacos
apropriados para o lazer.

Palavras-chave: Cidades. Urbanizacdo. Areas subutilizadas. Espaco publico.
Requalificacao urbana.



1. INTRODUCAO

Muitas cidades se desenvolveram de maneira desordenada ao longo dos anos,
sem planejamento adequado, provocando o surgimento de diversos problemas que
afetam a vitalidade urbana, tais como o crescimento acelerado sem a infraestrutura
compativel, descaso com o meio ambiente e populacdo e o individualismo com a
criacao de edificacbes autossuficientes.

Devido ao rapido crescimento dos centros urbanos e decorrente éxodo rural,
especialmente a partir da revolugdo industrial em meados do século XIX, novos
espacos desprovidos de infraestrutura adequada foram surgindo, aumentando a
complexidade das cidades e evidenciando suas caréncias estruturais e de servicos.
Como resultado da dindmica exposta, tem-se a escassez de espacos publicos que
promovam a vitalidade urbana, onde os usuarios das cidades possam transitar e
permanecer, possibilitando o apreciar da paisagem, a pratica do lazer e o convivio
social.

Sendo o século XXI considerado o século das cidades, tendo o dinamismo, a
seguranca, a sustentabilidade e a salde como objetivos a serem alcancados dentro
do meio urbano, os espacgos citados sdo de grande importancia, ao passo que
proporcionam uma interacdo saudavel entre homem e ambiente (LEITE; AWAD,
2012).

A escassez supracitada ndo tem sua origem na auséncia de espacos urbanos
disponiveis, uma vez que é possivel encontrar diversas areas, lotes abandonados e
espacos mal aproveitados nos centros urbanos e em possiveis areas de expansao,
normalmente inutilizados em decorréncia da especula¢cdo imobiliaria. Nota-se que é
possivel dispor desses espacos de formas positivas, permitindo a diminuicdo da
caréncia mencionada e da inseguranca muitas vezes gerada pelas éareas
subutilizadas, que dificultam a interacéo da populacdo com o meio urbano.

Diante do quadro apresentado, a presente pesquisa tem por objetivo principal
investigar areas subutilizadas que ja tenham apresentado as caréncias mencionadas
e que passaram por processos de requalificacdo eficientes. Para tanto, sera utilizada
a ferramenta de estudo de caso. Como objetivo secundario, tem-se a intencédo de
fornecer informacfes para uma possivel proposta de requalificacdo urbana e/ou
ambiental em areas subutilizadas.

2.REFERENCIAL TEORICO
2.1. Surgimento e desenvolvimento das cidades

Segundo Bezerra [ca. 2017], os homens no Periodo Paleolitico, compreendido
aproximadamente entre 4,4 milhdes de anos e 8000 anos a.C, sobreviviam em bandos
e ajudavam uns aos outros na obtenc¢do de alimentos, através da caca, pesca, coleta
de frutos, raizes e ovos, tendo o nomadismo como estilo de vida, ndo permanecendo
no mesmo local durante muito tempo.

No Periodo Neolitico, com data estimada entre 8000 anos a.C e 5000 anos a.C,
0s homens comecaram a praticar o sedentarismo, se estabelecendo as margens de
rios e sobrevivendo por meio da agricultura com o plantio de aveia, cevada e trigo.
Construiram suas moradias com o0 uso de materiais como barro, madeira e pedra. As
comunidades primitivas foram desintegradas e uma nova sociedade foi criada com
divisdo em diferentes camadas sociais (BEZERRA, ca. 2017).



Ao decorrer dos anos nos paises desenvolvidos da Europa, a manufatura
comecou a ser substituida por mao de obra mecanizada, e no século XVIII deu inicio
a Revolucdo Industrial, estendendo-se ao século XIX e inicio do século XX,
substituindo o servico de manufatura por servico mecanico, com instalacdo de
maquinas e producdes em grande escala, no qual mudou completamente o
desenvolvimento da sociedade.

O Brasil teve a Revolucao Industrial de forma tardia em relacédo a Inglaterra que
foi a pioneira no século XVIIl, desenvolvendo- se no final do século XIX e inicio do
século XX , onde com o seu fim o éxodo rural ganha evidéncia pelo aumento
consideravel do processo migratério da populacdo do campo para 0 meio urbano, em
busca de melhores condicbes de vida, que os grandes centros urbanos poderiam
proporcionar como mais empregos e novas moradias.

Esse acréscimo consideravel da migragdo aconteceu nas décadas de 1960 e
1980 e influenciou diretamente o processo de urbanizacao do Brasil, que por meio da
rapidez com a qual se desenvolveu, ocorreu de forma inapropriada.

Com a frota de automoveis a crescer e vias carentes de infraestrutura, surge
como consequéncia o alto indice de acidentes e engarrafamentos dentro dos centros
urbanos, (figura 01).0 aumento do namero de veiculos, fomentou os urbanistas e
orgdos publicos a priorizar o automével em detrimento da populacao,
desconsiderando a necessidade das pessoas por uma moradia melhor e espaco
publico apropriado para a prética do lazer.

Fontel, 016
2.2. Cidades para pessoas

Gehl (2013) defende que a estrutura urbana e o planejamento moldam a forma
de uso das pessoas e evidencia a importancia de planejar as cidades, que pode ser
uma influéncia positiva e negativa. O planejamento por si sé ndo garante uma boa
gualidade de vida, se proposto de forma incoerente as necessidades de cada cidade.
Rogers (2012) afirma que a cidade deve ser planejada para as pessoas, pois sdo nas
calcadas, pracas e parques, que a vitalidade urbana acontece.

O modernismo que ocorrera na segunda metade do século XX, trouxe
principios de cidades que ndo atendiam a esses critérios, como a malha urbana
setorizada entre residéncias, trabalho, recreagao e transporte, que pode ser visto em
Brasilia-DF (GEHL, 2017). A cidade em questdo se subdivide em quatro tipos de
escala que consiste em residencial, monumental, gregaria e bucdlica. O estilo
moderno utilizado em Brasilia, prioriza as plantas das edificacfes e em segundo plano
atende o paisagismo que é aplicado por meio da grama (GEHL, 2017).



Essa subdivisdo na cidade de Brasilia, evidenciou falhas no planejamento em
relacdo a proximidade de atividades, onde as edifica¢cfes ficam distantes de si, como
por alas norte e sul, leste e oeste, sendo uma cidade sem arboriza¢cdo e sombra, que
dificulta a permanéncia da populacdo nos espacos publicos, os moradores precisam
se apropriar da estrutura urbana para conseguir praticar o lazer como pode ser visto
na figura 02.

Figura 02: Banho no Museu da Republica, Brasilia

Fonte: Archdaily, 2017

Esse estilo ndo disponibiliza espacos para permanéncia, como locais para bate-
papo, caminhadas e pratica de esportes, onde deve-se propor melhorias e criacao de
faixas adicionais para bicicletas, 6nibus e linhas de metrd, desviando o foco dos carros,
para as pessoas, criando uma diversidade de opcdes em trajetos a se percorrer Como
a ida ao trabalho e a volta pra casa, com diversas possibilidades como: parar em uma
praca para ver pessoas e levar o seu filho para brincar. Esses espacos devem transmitir
seguranca a populacédo, incentivar os individuos a permanecerem no local por mais
tempo, e possibilitar troca de experiéncias e aprendizado por meio do convivio entre
pessoas.

A auséncia de espaco publico ndo se justifica, pois ha muitos espagos sem uso
ou mal utilizados nas cidades que podem ser objeto de intervencéo para melhorias de
aplicacao e uso, como criacao de novas pracas, parques, playgrounds, entre outros.

2.3. Vazios urbanos e espacos subutilizados

Ao observar a paisagem urbana, pode-se notar a escassez de espacos publicos
gue promovam a vitalidade urbana, onde os usuarios das cidades possam transitar e
permanecer, possibilitando o apreciar da paisagem, a pratica do lazer e o convivio
social.

Para ilustrar essa auséncia atribui-se de dois conceitos, sendo eles: vazios
urbanos e espacos subutilizados. O primeiro conceito envolve lotes localizados em
areas urbanizadas, sem ocupacdo e uso, porém com possibilidade de utilizac&o
futura. Em seguida a estrutura subutilizada, que ja foi considerada no passado como
vazios urbanos, mas hoje recebe esse conceito por ser um terreno ocupado, mas sem
uso ou com uso inapropriado, que no decorrer dos anos perdeu sua fungcdo, como
exemplo industrias, casas, prédios e outros (CLEMENTE et al., 2011).

Ha casos de edificagdes sem uso, onde 0s proprietarios buscam a especulagao
imobiliaria, ou seja, a espera pela valorizacdo do imovel, enquanto os lotes e
edificacdes do entorno se valorizam, o que possibilita boas ofertas para a compra
dessas edificacdes abandonadas.


https://www.archdaily.com.br/br/876422/a-sindrome-de-brasilia-jan-gehl-tem-razao-sergio-ulisses-jatoba/59763bd4b22e38c1b8000605-a-sindrome-de-brasilia-jan-gehl-tem-razao-sergio-ulisses-jatoba-foto

Nos dias de hoje os 6rgaos publicos procuram estimular cada vez mais 0 uso
desses espacos que contrastam na malha urbana das cidades, pela falta de uso e
abandono. O Estatuto da Cidade (BRASIL,2001), estimula a recuperacdo de areas
urbanas degradadas com intuito de otimizar e intensificar o0 uso dos espacos que se
encontram inseridos na malha urbana.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa, de natureza qualitativa e carater exploratorio, baseou-se
nos conceitos obtidos a partir de estudos bibliograficos para realizar o embasamento
tedrico necessario as analises relacionadas a existéncia de areas subutilizadas nas
cidades, além da auséncia de espacos saudaveis voltados ao lazer e a vitalidade
urbana. Seu desenvolvimento foi feito por meio de estudos de caso, a partir dos quais
foi possivel analisar projetos de requalificacdo executados em &reas subutilizadas.

4. ANALISE E DISCUSSAO
4.1 Estudos de caso: Revitalizacdo de vazios urbanos e areas subutilizadas

4.1.1 Revitalizagao do Porto Maravilha, Rio de Janeiro

Localizado na cidade do Rio de Janeiro, o Porto Maravilha, teve um papel
importante no século XV, inicio do periodo colonial até o século XIX com a
Proclamacdo da Republica. O desembarque dos navios negreiros e chegada da
familia real portuguesa em seu cais, torna o porto influente na economia do pais e
impulsiona o mercado cafeeiro, por meio da comercializacdo das sacas em seus
armazéns.

A movimentacdo cargueira se desenvolvendo a cada dia, estimula a vontade
de construir novos estaleiros, cais e armazéns para alavancar ainda mais a economia
e influencia os responsaveis a aprimorar as edificacdes portudrias e edificar novos
espacos com base no estilo arquitetdnico colonial portugués, que era predominante
na época, com modifica¢cdes na linha do mar, para facilitar o acesso das embarcacgdes,
veiculos e pessoas (figura 03).

Figura 03: Area portuaria do Rio de Janeiro
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Com a chegada da méo de obra trabalhista na regido portuaria no ano de 1897
e a falta de espacos predestinados para a instalacdo dos mesmos, as familias se
instalaram de forma precaria no entorno, como no Morro da Providéncia, nomeado
mais tarde como Area Especial de Interesse Social (AEIS).

A faixa maritima do porto possui trés bairros préximos sendo eles Saulde,
Gamboa e Santo Cristo (SAGAS), sao de grande importancia para a cidade por tratar
de bairros completos, conforme a diversidade de usos das edificagdes que conta com
farmacias, supermercados, escolas e outros, com isso foi criado a Area de Protec&o
do Ambiente Cultural que buscou preservar os mesmos (APAC).

Na figura 04 estéa indicado a Area de Especial Interesse Urbanistico (AEIU) que
pertence a area do Porto Maravilha e centro historico, os bairros da Saude, Gamboa
e Santo Cristo (SAGAS) protegidos pela APAC e o Morro da Providéncia Area
Especial de Interesse Social (AEIS).

Figura 04: Area de Especial Interesse Urbanistico (AEIU)
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Fonte: Google Maps, 2019 (Modificado pela autora).

Anos mais tarde houve a decadéncia da industrializacdo e o Porto Maravilha
sofre diretamente, perdendo sua importancia e uso, ocasionando o seu abandono.
Onde a malha urbana se expande rumo a regido sul, com a constru¢ao de novo padréao
social e arquitetdnico por meio de shoppings, arranha céus, com foco para a vivéncia
dentro das edificagbes (ARRAES; SILVA, 2014).

Com a desvalorizacdo da regiéo e inatividade urbana, o local se torna perigoso
para permanéncia de pessoas e no ano de 1950 a paisagem ganha o Elevado da
Perimetral com objetivo de ligar a regido Norte e Sul, de forma a evitar o transito no
centro da cidade, contribuindo para a perda da vivacidade urbana (figura 05).
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Fonte: Porto Maravilha, 2010.

Apos a pacificacao da violéncia na cidade, surge no ano de 2000 a vontade de
revitalizar o trecho em busca de uma cidade sustentavel, que tem como definicdo
cidade compacta, com objetivo de recuperar areas subutilizadas e vazios urbanos, e
estimular a reutilizacdo dos espacos, para a cidade se tornar mais segura, pois esses
espacos abandonados levam medo para a populacéo e estimula o uso de veiculos
para locomocao, negligenciando os espacos publicos.

O projeto de revitalizacdo pretende religar a memoéria da populacao,
relembrando a historia de areas tdo importantes no desenvolvimento da cidade como
a regido portuaria.

Arraes e Silva (2014) mostram que os estudos para a revitalizagdo da Regido
Portuéaria, passou por dificuldades em relacdo a questdes técnicas, fundiarias e
financeiras por ser uma grande area subutilizada com aproximadamente 5 milhdes de
metros quadrados, esse impasse levou o projeto a sofrer uma pausa e retornar em
20009.

Para a criacdo do projeto urbanistico criou-se a Companhia de
Desenvolvimento Urbano da Regido do Porto do Rio de Janeiro (Cdurp), que engloba
a prefeitura e iniciativa privada como patrocinio.

O Estatuto da Cidade como visto anteriormente estimula a recuperacao de
vazios urbanos e areas urbanas degradadas como o Porto Maravilha e seu entorno a
fim de melhorar a vitalidade urbana, com melhorias no espaco publico, novas opcdes
de meios de transporte como o Veiculo Leve sobre Trilhos (VLT), revitalizacdo das
pracas para permanéncia e pratica de lazer, plantio de arvores, criagao de ciclovias e
bicicletarios (figura 06).



Figura 06: Planta Geral de Intervencao
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Fonte: Porto Maravilha, 2010.

Uma das principais intervencdes foi na Orla do Conde onde revitalizaram a
pavimentacdo, as edificagbes no entorno, um dos armazéns possui um mural de 3 mil
metros quadrados, do artista Eduardo Kobra, com o tema Todos Somos um, (figura
07) que retrata todos os povos nativos ao redor do globo, é considerada a maior
pintura em grafite do mundo e consta no livro dos recordes, além de atrair pessoas do
mundo todo (KOBRA,2016).




Figura 07: Mural Todos Somos Um

Fonte: Kobra, 2016 -

Para melhor locomocé&o na area portuéaria e central foi inserido o VLT (Veiculo
leve sobre trilhos), um veiculo rapido, sustentavel e moderno, com objetivo de facilitar
a locomocao da populacao e integrar os meios de transporte da area de intervencéo
como: 6nibus, metrd, trem, barca, teleférico da Providéncia, aeroporto Santos Dummont
e terminal de cruzeiros maritimos (figuras 08 e 09).

Figura 08: Inauguracéo da linha do VLT na Figura 09: Orla do Conde depois da
Orla do Conde _ intervencao

Fnt: Porto Maravilh, 21. -
O VLT transforma a mobilidade urbana e liga a regido central e portuéria, por
meio de trés linhas (figura 10) com pontos proximos a museus, igrejas e espacos

culturais que estimula a populacdo a fazer uso, além de ser um veiculo silencioso,
rapido, ndo poluente e sem transito (ROMAR, 2016).

Figura 10: Sistema de linhas VLT
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Fonte: Porto Maravilha, [201-].
O projeto de requalificacdo urbana surge com pretexto de reafirmar e reforcar
o dinamismo da éarea central da cidade, valorizando as edificacdes existentes e



acrescentando novos espagos em busca de uma identidade sadia, baseada em
parametros de sustentabilidade ambiental, onde a regido se torna referéncia urbana
para o bem-estar das pessoas.

Ao analisar e ver a caréncia da regido, os 6érgaos competentes decidem demolir
o Elevado da Perimetral, para melhorar a condicdo do espaco publico, e incentivar a
populacao a usufruir desses espacos, com boa mobilidade urbana e amplos espacos
para a pratica do lazer (figuras 11 e 12).

Figura 11: Praca Maua antes da intervengdo  Figura 12: Praga Mau& depois da intervengéo
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Fonte: Porto Maravilha, 2016.

O Porto Maravilha com seu projeto de revitalizagcdo, tem como marco
arquitetdnico dois museus (figura 13): o Museu de Arte do Rio (MAR) e Museu do
Amanha.

Figura 13: Vista panorédmica Praga Maua, Museu do Amanha e Mar

Foe:orto Maravilh, 2015.

O Museu de Arte do Rio, teve a concepcao do seu projeto pelo escritdrio carioca
Bernardes + Jacobsen, com quinze mil metros quadrados de area total, com dois
prédios que formam o complexo unidos por meio da praga no térreo, uma passarela e
cobertura fluida em forma de onda. Foi inaugurado no dia 1° de marco de 2013, em
comemoracao ao aniversario de 448 anos da cidade (PORTO MARAVILHA, [201-]).

O complexo composto por dois prédios sendo eles o Palacete de Dom Joé&o VI
com estilo eclético inaugurado em 1916 e tombado pelo municipio em 2010, e o edificio
vizinho modernista, construido originalmente para ser um terminal rodoviario. O prédio
gue pertence ao ecletismo foi submetido a um longo e meticuloso processo de restauro
para se transformar no pavilhdo de exposicbes do MAR. A equipe teve um grande
desafio ao unir dois edificios tdo diferentes, com harmonia entre pela cobertura fluida
gue lembra ondas do mar, uma das caracteristicas mais marcantes na arquitetura do
complexo (MUSEU DE ARTE DO RIO, 2016).



Os visitantes comegam a visitagdo no terrago, com vista panoramica para a
Praca Maua, Museu do Amanha e o mar, a exposicdo € dedicada a cidade do Rio de
Janeiro, os outros pavilhdes trazem exposi¢cdes com diversos temas com duragéo
aproximada de trés meses (figura 14).

Figura 14: Museu de Arte do Rio (MAR)
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Fonte: Porto Maravilha, 2015.

O Museu do Amanhd se destaca na paisagem devido a sua arquitetura,
projetada pelo arquiteto espanhol Santiago Calatrava sobre a Baia de Guanabara, que
difere das demais por meio do desenho e material utilizado, inaugurado em 19 de
dezembro de 2015. O conceito do edificio € inspirado nas bromélias do Jardim Botéanico,
o prédio ocupa 15 mil metros quadrados e seu entorno contem espelhos d’agua, jardim,
ciclovia e area para lazer, com é&rea total de 34,6 mil metros quadrados.

O museu conjuga a ciéncia, arte e tecnologia, instalacdes audiovisuais e jogos,
apresenta um estilo diferenciado com apresentag¢des sensoriais e interativas. “O espacgo
examina o passado, apresenta tendéncias do presente e explora cenarios possiveis
para os proximos 50 anos a partir das perspectivas da sustentabilidade e da
convivéncia” (PORTO MARAVILHA, 2015).

Figura 15: Museu do Amanha

Fonte: Porto Maravilha, 2015.



4.1.2 Parque Paisagistico, Duisburgo, Alemanha

Localizado no norte da cidade de Duisburgo, Alemanha. Trata-se de uma Usina
Siderurgica abandonada construida no ano de 1901, com area total de 200 hectares
(figura 16).

Figura 16: Usina Siderurgica de Meiderich, Duisburgo

Fonte: Duisburg, 1965.
Segundo o site que retrata a historia da usina Landschaftspark, [19947], no dia
16 de maio de 1903 a mesma comecou a funcionar e o primeiro alto-forno queimou pela

primeira vez e o segundo alto-forno em agosto de 1903. Em 1912 cinco altos fornos
estavam em pleno funcionamento com a producéo de ferro- gusa (figura 17).

ThyssenKrupp/Konzerna

Figura 17: Visao geral da Usina

Fonte: Duisburg, 1912.

Com a crise mundial do agco em meados da década de 1970, a producgéo na usina
teve que ser reduzida, juntamente com a carga horaria de funcionamento e se
intensificou até os anos 80, com o desligamento dos fornos 1 e 2
(LANDSCHAFTSPARK, [19947]).

O grupo Thyssen continuou a investir na siderdrgica mesmo apos a crise e 0s
cortes, melhorias foram feitas, no alto-forno de numero 5, como a usina de
dessulfuracdo que consiste em um processo quimico usado para remover enxofre com
adicdo de hidrogénio, para otimizar a obtencdo de produtos e construcdo de uma
estrutura para armazenamento de gas natural o gasémetro (figuras 18 e 19).



Figura 18: Quinto alto-forno Figura 19: Antigos gasdmetros
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Fonte: Duisburg,1982.

A usina funcionou pela ultima vez no dia 4 de abril de 1985, com 82 anos de
existéncia produziu 37 milhées de ferro-gusa usado para produzir ferro fundido e aco.
Ainda em 1985 surgiu perguntas intrigantes como o0 que fazer com um terreno
abandonado com 200 hectares e grandes estruturas em ferro e aco?
(LANDSCHAFTSPARK, [19947]).

Demolir ou vender ndo se sabia ao certo, mas a populacéo e os 6rgaos publicos
persistiam em dar um fim, e uma minoria votava em revitalizar a velha usina, que
marcou a tanto tempo a paisagem urbana como marco industrial. Essa convencao levou
a analisar a estrutura e confirmou o alto valor patrimonial para a preservacdo. O
governo estadual da Renéania do Norte de Vestefalia propés novas abordagens para a
mudanca estrutural na regido norte do distrito de Ruhr (LANDSCHAFTSPARK,
[19947]).

Foi assim que a Internacional Building Exhibition Emscher Park (IBA) foi fundada
em 1988 e as siderurgicas de Meiderich tornaram-se a peca central deste importante
projeto industrial e cultural. Como primeiro passo, o estado adquiriu o local do Parque
Paisagistico com o objetivo de desenvolver um grande parque a partir do terreno baldio
industrial. Em 1989, foi anunciada uma competicdo internacional para arquitetos
paisagistas e cinco equipes renomadas de arquitetos de varios paises europeus
participaram.

Em 1991 o projeto vencedor do escritério Latz + Partner que ressalta o passado,
reaproveitando as estruturas da antiga Usina, com objetivo de melhorar as condicfes
ambientais e ecoldgicas, e interagédo do publico com o parque (figura 20).

ran.,
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Fonte: Latz + Partner, 1991.


http://www.arquiteturapaisagista.utad.pt/wp-content/uploads/2015/06/4.png

O Pargue Paisagistico tornou-se um grande espaco aberto e recreativo para a
populacdo e melhorar de forma sustentavel a qualidade de vida nas areas
circundantes. Além de preservar as instalacdes industriais, fauna e flora que se
desenvolveu desde o fechamento da Usina. As demandas do novo projeto eram muitas
e variadas: o Landscape Park era para ser uma area de lazer para o povo de Duisburgo,
oferecer oportunidades de esporte e lazer, ser o centro de atividades culturais como
teatro e shows e, é claro, permanecem uma testemunha viva da historia da tecnologia
de siderurgia. As primeiras areas do Parque Paisagistico foram abertas ao publico em
17 de junho de 1994 (figura 21).

Fonte: Loures, 2011 (Modificado pela autora).

Ao definir, o parqgue como uma paisagem poés-industrial, a equipe modificou a
forma de como as pessoas apreendem ndo s6 as areas industriais, mas todos os
lugares e espagos que definem uma cultura especifica ou integram um determinado
fendbmeno cultural e permitiu criar uma paisagem cheia de memorias e sentimentos
(LOURES, 2015).

A relevancia projetual fez com que Duisburgo Norte deixasse de ser apenas
mais um parque, para ser uma estrutura multifuncional e multicultural capaz de
integrar na mesma paisagem, passado, presente e futuro, intercalados com uma
maestria inigualavel, onde se fundem o biético e o inerte, o belo e o grotesco (figuras
22 e 23).

Figura 22: Parque Paisagistico

Figura 23: Estrutura do antigo alto-forno
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Fonte: Latz + Partner, 2

016. | ’ Fonte: Latz + Partner, 2016.



5. CONCLUSAO

Este trabalho buscou abordar a problematica da existéncia de areas
subutilizadas nas cidades e compreender suas origens, contrapondo-as a auséncia
de espacos publicos de qualidade nos mesmos meios urbanos a que pertencem.
Como objetivo principal, procurou investigar areas subutilizadas que ja tenham
apresentado as caréncias mencionadas e que passaram por processos de
requalificacdo eficientes, como forma de compreender o0s possiveis beneficios
gerados por tais processos.

Por meio de revisbes bibliograficas, entendeu-se brevemente a dinamica de
evolugdo dos centros urbanos, desde o surgimento das primeiras comunidades
primitivas, passando pelas modificacbes resultantes do inicio da pratica do
sedentarismo que resultaram nas primeiras divisdes sociais. Na sequéncia, percebeu-
se as modificacbes ocorridas nos centros urbanos em decorréncia da Revolucdo
industrial e do Exodo Rural, que influenciaram diretamente no processo de
urbanizacao das cidades brasileiras e em sua conformacao atual.

Com base nos conceitos apresentados por Jan Gehl (2013) e na observacéao
de estruturas urbanas comumente encontradas nas cidades, conclui-se que o0s
espacgos publicos podem contribuir para a vitalidade urbana, influenciando o uso
saudavel e a apropriacdo dos ambientes citadinos. Deste modo, os planejamentos
urbanos precisam ser funcionais e atender prioritariamente as necessidades das
pessoas, permitindo e incentivando o acesso a pé aos espac¢os urbanos, bem como a
utilizacao eficiente dos ambientes de lazer e demais areas publicas.

Ao observar a estrutura das cidades tendo como base os conceitos abordados
no referencial tedrico, notou-se a auséncia de espacos publicos para o lazer, onde a
populacdo possa apreciar a paisagem e relaxar em espagos que promovam a
vitalidade urbana. Ao contrério, observou-se a existéncia de espac¢os que priorizam 0s
veiculos automotores, em detrimento do acesso peatonal, diminuindo as
possibilidades de uso saudavel dos espacos publicos.

Percebeu-se que a auséncia de espacos destinados ao lazer e a interacao
interpessoal ndo se deve a inexisténcia de areas disponiveis, sendo possivel
encontrar nas malhas citadinas espacos abandonados e subutilizados, que podem ser
objetos passiveis de requalificacdo ambiental e urbana.

Com a analise dos estudos de caso realizados em areas revitalizadas, sendo
elas o Porto Maravilha, no Rio de Janeiro e o Parque Paisagistico de Duisburgo, na
Alemanha, notou-se a possibilidade de reinsercdo de areas urbanas desvalorizadas,
na dindmica de vitalidade urbana, influenciando uma interacao saudavel entre homem
e cidade.

Apos os estudos de caso, observou-se que as intervengdes urbanas em areas
subutilizadas sdo capazes de reaproveitar estruturas desvalorizadas, reinserindo-as
na malha urbana e suprindo a auséncia de espacos apropriados para o lazer e
vivéncia.
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