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Resumo: Com uma educacao pautada ha décadas no modelo tradicional de ensino,
a grande maioria das escolas demonstram pouco incentivo a praticas culturais. A
cultura, como parte crucial para processos e acdes modeladas da sociedade, deve
encontrar sua veiculacéo a partir da escola. A partir disso, o objetivo dessa pesquisa
€ analisar o papel da escola na disseminacéo da cultura e apontar a influéncia cultural
no municipio de lina através de suas atividades ja existentes. A arquitetura influencia
diretamente nos ambientes de aprendizagem, uma vez que 0s arranjos espaciais das
escolas podem determinar comportamentos e interacées do aluno. Métodos como o
de Maria Montessori tornam a crianga o protagonista do espaco, demonstrando como
as suas escolhas podem afetar na sua aprendizagem, habilidades e aptiddes. A
cultura, atrelada ao ensino, promove um panorama educacional mais objetivo, levando
em conta a pedagogia que visa trés principios basicos: observacao, associacédo de
ideias e expressdo. Por isso, a escola é uma porta de oportunidade para que o
individuo possa expressar sua cultura. Além do espaco escolar, tem-se 0s centros
culturais, que ndo podem ser levados em conta como espacos apenas contemplativos,
mas como espagos que atinjam sua finalidade de informar, discutir e principalmente,
produzir cultura. A partir dos estudos de caso do Sesc Limeira e da Wish School, além
de estudos bibliograficos, é feita uma comparacdo com as estruturas e atividades
culturais oferecidas em luna-ES, além da disseminacéo cultural a partir do programa
da Escola Viva, vigente no municipio e que tem gerado impactos positivos na
sociedade. Essa analise leva a compreender que a escola tem um papel fundamental
para que os centros culturais sejam eficazes em sua integracdo com a sociedade, na
medida em que a escola divulga e o centro cultural cria e solidifica expressdes
culturais.

Palavras-chave: Escola e Cultura. Multicultura. Arquitetura. Espacos de
Aprendizagem. Centros Culturais. Escola Cultural. Oportunidade Social.
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1. INTRODUCAO

O cenério da educacédo brasileira se constr6i de uma maneira tradicional ha
muitas décadas, baseando-se na educacao expositiva oral e visual dos conteudos, no
encargo do professor, que instrui e corrige o aluno, que por sua vez, fica na
responsabilidade de voltar sua atengao, realizar exercicios, gravar e repetir a matéria
dada (MENEZES, 2001).

Esse método de ensino esta vigente no Brasil desde o século XIX, contudo, tem
gerado certa davida em relacdo a sua eficacia, na medida em que, na maioria dos
casos, a jornada pedagdgica diaria tem se preocupado mais com disciplinas que
visam a evolucédo individual da crianca em relacdo a capacidade de ler, escrever,
contar, aumentar seus conhecimentos sobre ciéncias ou historia, do que ampliar seus
horizontes para areas, que, por sua vez, sdo vistas como conhecimentos secundarios
ou terciarios. Tais conhecimentos envolvem arte, musica, esporte, culinaria e outras
habilidades pouco exploradas (DEWEY, 2002).

Costa, Silva e Fernandes (2015), analisaram que o0 espaco construido da
escola pode influenciar de forma direta no desenvolvimento de habilidades cognitivas,
sociais, emocionais e comportamentais de jovens e criancas. O espaco da escola &
nao apenas o cendrio onde as atividades escolares sdo desempenhadas, mas € onde
acontece a modelagem de processos e acoes. A cultura entdo, pode ser englobada
em um desses processos. Partindo disso, Gadotti (1992), reconhece que a educagao
multicultural deve ter o inicio de sua disseminacdo a partir da escola. Por isso,
enxerga-se a necessidade de uma reformulagdo no ensino e espaco construido, ou
até mesmo um ambiente de apoio paralelo, para que a cultura possa fazer parte do
cotidiano dos cidadéos desde a infancia.

Trazendo essa analise para o0 municipio de Iina, mais especificamente, chega-
se a uma localidade pertencente a regido do Caparad capixaba que possui 27 mil
habitantes. A partir disso, a analise de um incentivo mais profundo a cultura, tanto no
ambiente escolar, quanto fora da sala de aula, se da pelo iminente desenvolvimento
e interesse cultural por parte do publico infanto-juvenil do municipio (PREFEITURA
MUNICIPAL DE IUNA, [s/d])

Nesse sentido, surgem as indagac¢fes: como o ambiente escolar pode interferir
no aprendizado e interesse cultural dos discentes? Como a escola tem promovido a
cultura a partir de seu curriculo e programa? E por fim, como a arquitetura pode criar
espacos propicios ao desenvolvimento cultural do individuo e da sociedade?

Assim, o objetivo da pesquisa é analisar o papel da escola na disseminacao da
cultura, e apontar a influéncia cultural no municipio de lGna por parte das propostas ja
existentes.

A pesquisa se baseia na hipotese de que o ambiente escolar é a porta de
entrada do individuo para a sociedade e é na escola onde o aluno € apresentado as
varias expressdes culturais. Seja no seu curriculo ou no ambiente fisico (arquitetura)
em si, a escola é responsavel pela propagacdo e engajamento cultural dos seus
usuarios a fim de leva-los a produzir culturas.

Por fim, a importancia e relevancia desse estudo se da em explorar os métodos
de ensino vigentes no Brasil, bem como os espacos oferecidos para a aplicacéo do
ensino. E ainda, enxergar as possibilidades de um trabalho conjunto entre a escola e
o centro cultural, em prol do desenvolvimento cultural infanto-juvenil.
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2. DESENVOLVIMENTO
2.1 Referencial Tedrico

2.1.1 Ainfluéncia da arquitetura em ambientes de aprendizagem

A arquitetura € uma area que se responsabiliza por criar espagcos para o
desenvolvimento de todas as outras profissfes, e 0 espaco em que 0 ensino sera
desenvolvido, ndo se abstém dessa verdade. A aprendizagem é uma atividade que
pode ocorrer em salas de aula através do ensino formal, outras vezes € resultado da
interacdo entre individuos, denominada aprendizagem informal; e o espaco, que tanto
fisico quanto virtual, tem um impacto direto no aprendizado, podendo aproximar
pessoas, ideias e incentivar a exploracdo e discussdo, ou pode até mesmo, através
de seu siléncio e desconexao, criar uma nova forma de aprendizado, como o caso de
bibliotecas, por exemplo (OBLINGER E LIPPINCOTT, 2006).

Oblinger e Lippincott (2006), exploram a mutacdo que ocorre nos espacgos de
aprendizagem ao longo do tempo e chegam a conclusdo que a mudanga no olhar
sobre a eficacia dos espacos de aprendizagem parte, principalmente, dos alunos. As
atitudes e expectativas dos alunos refletem nas mudancas que ocorrem nos
ambientes de ensino, pois, 0s préprios autores puderam refletir que a abordagem de
aprendizado em 1956 ndo se encaixa nos parametros esperados por estudantes em
2006 em relacéao ao espaco projetado.

O aprendizado pode ocorrer em qualquer lugar, mas trazendo para a sala de
aula de escolas de ensino fundamental e médio no Brasil hoje, o que vem a memaoria
€ uma sala com carteiras enfileiradas voltadas ao quadro e uma mesa para o instrutor
principal, o professor. A Figura 01 exemplifica esse layout!. Tradicionalmente, essa
metodologia, na qual predomina a didatica expositiva, o professor € configurado como
o principal agente educacional (AZEVEDO, 2002; OBLINGER E LIPPINCOTT, 2006).

Figura 01 — Sala de aula na vertente tradicional
-

Outro método, que atualmente ja € mais conhecido pela populacéo brasileira,
€ 0 da sala remodelada, que nada mais é do que a quebra das fileiras, para uma
formac&o em grupos espontaneos de mesas e cadeiras, como pode ser visto na Figura
02. As variadas possibilidades de layout, localizacdo de pontos de interesse e
organizacdo do ambiente de ensino, demonstram que arranjos especiais da sala de
aula tornam certos comportamentos mais suscetiveis ao acontecimento do que outros
(OBLINGER E LIPPINCOTT, 2006; SEMIS, 2018).

! palavra inglesa que significa plano, arranjo, projeto. Em arquitetura é muito utilizada no sentido de
possibilidades de arranjos do mobiliario dentro de um espago externo ou interno (FIRMINO, 2014).
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Alguns comportamentos que podem ser observados nesse método transitorio
de organizacao espacial, € que mesmo em um meétodo de ensino mais tradicional, o
aprendizado se torna mais dindmico, na medida em que novas relacdes entre
educadores e alunos séo criadas, a lousa ja ndo se torna o principal foco do olhar do
aluno, que agora passa a olhar pra si e para seu proprio ritmo de aprendizagem. O
trabalhar em equipe, a troca de ideias e o desenvolvimento de autonomia sdo 0s
principais pontos de vantagem dessa pequena reformulacdo de espacgo (SEMIS,
2018).

Fonte: Nova Escola Gestéo (2018)

Algumas outras formas de espacos de ensino vém surgindo a partir da
necessidade de entender a forma como os individuos vao extrair o conhecimento e
aplica-los da melhor forma ao seu cotidiano e ao mesmo tempo, descobrir suas
aptiddes e habilidades dentro do espaco escolar. O método Montessoriano € um
desses modelos, pouco conhecido no Brasil, mas muito aplicado em diversas escolas
do mundo. Criado no século XX, a partir do Movimento Moderno, que com o
surgimento da Escola Nova — que critica os métodos da escola tradicional como sendo
autoritaria e disciplinadora, que tem o aluno como um participante passivo no
processo de aprendizagem (GADOTTI, 1992; AZEVEDO, 2002).

Maria Montessori, criadora do método Montessoriano, propaga com seu novo
formato uma educacéo que valoriza a autonomia infantil e espontaneidade. O aluno,
entdo, se torna o protagonista do espaco, explorando-o, investigando-o e sendo livre
para escolher a forma que deseja aprender. Por esse motivo, 0S espacos
desenvolvidos por Montessori devem ser preparados para o desenvolvimento da
liberdade, com toda mobilia ao alcance da crianca e permitindo que a crianca e 0
ambiente sejam intimamente relacionados entre si, como mostra a Figura 03 (BELO,

2019).
Figlfra 03 — Sala de aula montessoriana

-— Ryl P —~ 3 =

Fonte: Girassol — Centro Educacional Montessori ([s/d])

De uma forma geral, a arquitetura pode contribuir diretamente para um
ambiente de ensino formar alunos promissores, que néo estardo limitados ao ler e
escrever, mas também a pensar e criar culturas. Um dos fatores que podem contribuir
para o processo de adaptagdo da crianca bem como a aprendizagem é a abordagem
lGdica dos espacos, pois é dessa forma que elas podem desenvolver muitos aspectos
cognitivos permanentes. Nesse aspecto, brincar € uma forma de também aprender,
pois € um processo envolvente e natural ao universo da crianca, que interage com
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mais facilidade. A insercéo de brinquedos, brincadeiras, literatura, musica no ambiente
escolar para o publico infantil, pode auxiliar no desenvolvimento da criatividade,
pensamento critico e tomada de decisdes do individuo (MINATO et al.,, 2019;
SANTOS, 2011).

As cores também sdo um fator crucial para a arquitetura de espacos
educacionais, na medida em que influenciam na interacdo social, criatividade,
aprendizado e promove conforto. As cores produzem sensacfes e impressoes
diversas nos individuos, podendo agucar sentidos, provocar estimulos, imaginacées
e desenvolvimento. A Figura 04, demonstra, de uma forma simplista e geral, como as
cores podem influenciar as emoc¢des dos usuarios. Para que se obtenha sucesso para
determinado objetivo, € necessario fazer um estudo aprofundado das atividades no
ambiente exercidas, o publico que utilizara do espaco e a influéncia da cor (MINATO
et al., 2019; SANTOS, 2011).

Figura 04 — A influéncia emocional das cores na arquitetura
COR TETO PAREDE PISO

VERMELHO Ingudetanie, perthwrbodor Agressivo, avangado Pomposo, alerta
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) |
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$obro, luxvoso Abskoto, estranho
Fonte: JornalZinho (2018)

Por ultimo, a acessibilidade no ambiente de ensino € um fator imprescindivel.
A educacao € um direito de todos os cidaddos, por isso € necessario que as escolas
possibilitem o acesso livre de pessoas com deficiéncia, para que assim seja
assegurada a igualdade de permanéncia na escola. Além das préticas projetuais
desenvolvidas por arquitetos, que devem seguir a Norma Brasileira (NBR) 9050/2015
sobre acessibilidade em edificacbes e espacos urbanos, é necessario um
engajamento social que garanta a incluséo de pessoas com deficiéncia com igualdade
no meio, ou seja, além da adaptagéo ao espaco, é necessario garantir uma adaptacao
social saudavel no ambiente de aprendizagem (MINATO, et al., 2019; CALADO,
2006).

2.1.2 O desenvolvimento cultural e multicultura no ambiente escolar

Cultura escolar é um termo moderno que esta atrelado as reformas escolares,
pedagdgicas, autonomia e desenvolvimento. E algo que surge a partir dos desejos,
expectativas e normatividade, ou seja, €, respectivamente, o que a sociedade gostaria
gue a escola fosse, como a escola deveria ser e como a escola consegue realizar
(POL, et al., 2007).
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A expressao cultural tende a unificar as diversas areas operantes pela escola.
N&o implica em apenas teorias, mas exige praticas que envolvam a gestdo da
organizacdo de uma sociedade cultural e cultura coletiva. Essas préticas envolvem
principios, participantes, rituais e mitos e principalmente a comunicac¢éo. Os principios
dessas préticas devem direcionar e encorajar a inovacdo das escolas (POL, et al.,
2007).

Se numa empresa, a gestdo dessa cultura, no ambito coletivo, serve para
interligar os funcionarios a empresa a ponto de desenvolverem potenciais internos e
externos de modo a motivar e encorajar as diretrizes da empresa como um todo, num
ambiente escolar pode-se formar uma sociedade bem-sucedida e que se relaciona
entre si respeitando ndo sO as culturas sociais, étnicas, mas também culturas
relacionadas as habilidades e talentos dos individuos (POL, et al., 2007).

E como a escola pode englobar todas essas esferas culturais para se projetar
para um futuro bem desenvolvido culturalmente? John Dewey (1859-1952), educador
norte-americano formula uma pedagogia que visa o ensino pragmatico, onde adequa
o individuo a sociedade, valorizando a democracia. Na visdo desse educador, a escola
cabe a preparacédo das criancas e jovens para o trabalho, para a atividade pratica, que
da um panorama educacional mais objetivo, menos fracionado e desinteressante
(DEWEY, 2002; AZEVEDO, 2002).

Seja um projeto manual, uma descoberta, uma competicdo ou comunicacao,
esse método de centros de interesses se constroi a partir do rompimento da teoria
tradicional de ensino, onde o aluno € limitado a aprender a ler, escrever e contar. Por
isso, nessa pedagogia, sdo levados em conta trés pilares basicos: observacgao,
associacdo de ideias e expressdo. Esses trés pilares podem ser observados no
método de ensino desenvolvido por Maria Montessori (DEWEY, 2002; AZEVEDO,
2002). Em suma, esses centros de interesse levam em conta a perspectiva do aluno.
N&o é um equivoco pensar que o aluno deva saber ler, escrever e contar, pois estes
Sao requisitos para muitas atividades cotidianas, mas o que deve ser levado em conta
€ o interesse que ele pode despertar por algo que foge desses parametros (DEWEY,
2002; AZEVEDO, 2002).

A escola ndo s6 deve apresentar outras formas de cultura, agregando a cartilha
programas pedagogicos diferenciados, ndo s6 deve criar espagos que promovam a
integracéo entre alunos e descoberta de novos horizontes. A escola deve, acima de
tudo, democratizar o espaco para receber as diversas culturas, ou seja, a multicultura
no seu ambiente (GADOTTI, 1992).

A multicultura na educacdo, segundo Gadotti (1992), é aquela que leva em
conta a diversidade cultural e social dos discentes, respondendo-os com uma
educacédo pluralista pautada na democracia, equidade e respeito mutuo, superando
barreiras relacionadas a racas e classes sociais, ou seja, incluindo todas as camadas
culturais numa educacéo para todos.

Moreira e Candau (2003) pontuam que ha uma dificuldade por parte dos
educadores, “tanto de tornar a cultura um eixo central do processo curricular, como
conferir uma orientagcdo multicultural as suas praticas”. Os maiores desafios da
propagacédo da multicultura dentro das salas de aula é lidar com a fuséo de diferentes
pessoas, povos, grupos sociais e culturais dentro de um mesmo espaco e tratar com
carater dindmico as expressdes culturais mais diversas e ainda assim, incluir as
diferencas nesse tratamento (MOREIRA E CANDAU, 2003).

A escola ¢ deixada a demanda de englobar minorias e maiorias, abrindo os
horizontes da sociedade para a compreensao de culturas contrastantes, linguagens,
maneiras de pensar e expressar (GADOTTI, 1992).
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Essa inclusdo ndo s6 pode, como deve, trabalhar como uma forma de
contradicdo ao modelo histérico da formacdo do ser humano, que € marcada pela
“eliminacéo fisica do outro ou por sua escravizagao”, sendo o termo escravizagdo uma
forma opressora de negacdo do contraste da vida alheia. No mundo atual, ndo é
impossivel, mas continua sendo um tanto quanto dificil a dissemina¢do da multicultura
no ambiente escolar, tendo em vista que ainda ha resquicios desse modelo historico.
A escola ainda ndo € um ambiente totalmente democratizado, mas caminha para a
democratizacdo. Basta a sociedade, educadores, gestores enxergarem a escola como
uma porta para oportunidade do individuo de expressar sua cultura (CANDAU, 2002;
GADOTTI, 1992; MOREIRA E CANDAU, 2003).

2.1.3 Paralelismo: centros culturais atuando como escolas culturais

E possivel observar que em muitos casos, a fungdo do centro cultural é
generalizadamente limitada ao expor expressdes culturais. Por exemplo, muitas vezes
o individuo frequenta um centro cultural como um agente cultural passivo, apenas para
observar. Por vezes cabe ao usuario ser um espectador de uma peca de teatro, mas
nao é lhe ofertado o conhecimento e desenvolvimento da préatica de atuagéo. De certa
forma, ndo é algo ruim que a sociedade participe como espectadora, dado as
implicacbes de oferta e acesso a esses centros pelas minorias sociais. Contudo, é
importante levar em conta a fungdo educacional dos centros culturais (DABUL, 2008).

E possivel buscar na historia a Biblioteca de Alexandria, que além de agregar
varios documentos sobre a histéria da Grécia Antiga e ser local de culto as estatuas
divinas, funcionava como um espaco de aprendizagem. Desfrutava de anfiteatro,
observatoério, salas de aula, jardim botanico e até mesmo zooldgico (SILVA, 1995;
MILANESI, 1997; RAMOS, 2007).

Um centro cultural pode ter um uso especializado ou multiplo, pode conter
oficinas, salas de exibicdo de cinema, musica, apresentacdo de espetaculos, dentre
outras atividades dindmicas. S&o instituicbes que possuem objetivo ndo s6 de
reproduzir expressdes e praticas culturais, mas também de produzi-las e elabora-las
(RAMOS, 2007; NEVES, 2012).

Conforme explica Ramos (2007), quando se pensa em um centro cultural,
associa-se uma série de funcdes que trabalham em conjunto para uma criagdo de
ambientes propicios a praticas culturais, e justamente pensando na pratica da cultura,
€ gue se chega a uma tendéncia adotada por centros culturais, museus, bibliotecas
mundo afora, que ndo apenas buscam o lado contemplativo, mas contam com a
interatividade para atrair a atencdo dos mais variados publicos.

A cultura em si, ndo necessita de um lugar fixo, pois a cultura permeia por todos
os lugares, contudo, para que o conceito da cultura viva adentre a sociedade, ela
necessita dos centros culturais como um veiculo assegurado de informacéo, de
organizacéao e de oportunidades. Um centro cultural pode ser a porta que as minorias
precisam para poder ter um contato mais intimo com a cultura, ja que a sociedade
elitista possui um acesso mais facilitado a mesma. A cultura viva provoca, nesses
centros, a interacdo entre sujeitos diferentes, culturas, processos, ideias diferentes,
sendo uma mistura heterogénea de expressdes culturais (RAMOS, 2007; NEVES,
2012).

As atividades programadas em um centro cultural, portanto, ndo devem ser
realizadas para as pessoas, mas sim com as pessoas. Centros culturais ndo s6 podem
como devem atuar como escolas culturais, pois a criacao estimula a producgéo de bens
culturais, solidifica expressfes e preserva culturas locais. Cursos, oficinas,
laboratérios, convivéncias, contribuem para tornar os centros culturais como
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ambientes de aprendizagem, e ndo apenas contemplacdo. O que vai, realmente,
preservar e proporcionar a circulacéo da cultura e meméria de um determinado lugar,
€ fazer os centros culturais atingirem sua finalidade de informar, discutir e criar culturas
(RAMOS, 2007; NEVES, 2012).

2.2. Metodologia

A presente pesquisa tem uma abordagem qualitativa, de natureza basica
exploratdria baseada em procedimentos bibliograficos, estudos de caso e estudos in
loco?.

O marco tedrico fundamentado é em Gadotti (1992), na qual explana uma
educacdo multicultural na gestdo educacional e Neves (2012), que relata a
democratizacdo do espaco do Centro Cultural e a comunicagdo com o0s usuarios do
mesmo a partir de salas de aula.

O estudo de caso da Wish School foi analisado por se tratar de uma instituicao
gue correlaciona tanto a influéncia das praticas pedagdgicas quanto os estimulos
oferecidos pelo espaco construido, agregando assim, aspectos racionais (tangiveis e
l6gicos) quanto irracionais (intangiveis, ndo dominados pela raz&o). J& o estudo do
Sesc Limeira, agrega a pesquisa na medida em que trata-se de uma instituicdo que
leva em conta apenas a parte contemplativa de um centro comunitério/cultural, mas
que traz a possibilidade de produzir expressbes culturais dentro de suas
dependéncias.

Os estudos in loco na cidade de Itna, foram realizados a partir do mapeamento
de estruturas culturais publicas ativas e que, a partir da identificacdo das mesmas,
foram analisadas em seus aspectos arquitetdnicos (espago disponivel, acessibilidade,
condicbes estruturais), funcionais (finalidade dos usos) e culturais (atividades
oferecidas pela instituicao.

3. ANALISE DE DADOS

3.1 Estudos de Caso

Como objetos dos estudos de caso, foram analisados dois projetos. O primeiro,
trata-se do projeto vencedor do concurso para a nova edificacado do Sesc de Limeira-
SP, sendo este um centro cultural e educacional. O segundo projeto trata-se da Wish
School, uma escola com pedagogia diferenciada localizada em Tatuapé-SP.

Estas obras estdo sendo analisadas de forma fragmentada, contudo, o objetivo
geral da analise é de interligar as duas tipologias — o Centro Cultural e a Escola — para
formar um pensamento integral de espacos educativos e culturais.

3.1.1 Sesc Limeira

O projeto vencedor do concurso em 2017, foi desenvolvido por uma equipe
formada por Pedro Mendes da Rocha e os escritérios GrupoSP e JPG.ARQ. Contando
com aproximadamente 17 mil metros quadrados, o edificio se adapta a topografia do
terreno e € formado por uma estrutura metalica e concreto (VITRUVIUS, 2017,
ARCHDAILY, 2017).

Localizado no Jardim Anhanguera, em Limeira-SP, o edificio (Figura 05) que
representa a nova unidade do SESC é “um edificio marcado pela austeridade
construtiva, reducdo de acbes construtivas e pela busca de expressividade dos

2 No proprio local.
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materiais, tornando a arquitetura mais econdmica e resistente” (VITRUVIUS, 2017;
ARCHDAILY, 2017).

FIGURA 05 — Perspectlva geral da edlflcac;ao

Fonte: Archdaily (2017)
Segundo Archdaily (2017), o partido (figura 06) segue as diretrizes:

Articular a area de convivéncia com a passagem existente entre
bairro e avenida formando uma praca de chegada, como um
espaco complementar ao programa original, que acolhe os
visitantes e distribui todos os usos e programas da nova unidade;
adaptar o edificio ao terreno de forma a potencializar o uso e acesso
aos programas do novo conjunto; construir um edificio capaz de
inaugurar um marco visual na paisagem local sem agredir a atual
configuracdo espacial do bairro.

FIGURA 06 — Partido da edificacdo

A VL‘#—Y >

Fonte: Archdaily (2017)

Os usuarios acessam a edificacdo por duas entradas, que, através de amplas
escadas, levam o visitante diretamente até uma praca localizada no pavimento térreo,
gue é dotada de arvores, aberta e equipada com elevadores publicos. Nessa mesma
praca, é possivel acessar a central de atendimento, vestiarios e piscinas descobertas
(Figura 07), clinica odontolégica e interagir com programas que garantem o
movimento desses étrio central. O acesso a salas de ensaio e camarins do teatro €
feito por uma entrada lateral. E ainda adjacente a praca central, esta implantado o

pétio ludico multiuso (VITRUVIUS, 2017; ARCHDAILY, 2017).
FIGURA 07 — Area de piscinas descobertas

Fonte: Archdaily (2017)
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Uma escada ampla, localizada no &trio central da pra¢ca de chegada, acessa o
primeiro pavimento, na qual estdo organizados, galpdo de uso multiplo, salas para
oficinas culturais, area de convivéncia, cafeteria, biblioteca, midiateca, area infantil
interna, além de vestiarios e ginasio. Através do espaco de convivéncia também é
possivel acessar o foyer, plateia do teatro e palco (VITRUVIUS, 2017; ARCHDAILY,
2017).

Ja no segundo pavimento, o programa volta-se para a educacédo, enquanto
proporciona salas de uso educativo flexivel, salas para atividades fisicas, salas de
tecnologia e internet, técnicos esportivos e também, uma sala técnica para projecao
do teatro e vazio da caixa cénica (VITRUVIUS, 2017; ARCHDAILY, 2017).

No terceiro pavimento € onde se encontram comedoria, cozinha, setor gerencial
(que se abre para o terraco). Por fim, o subsolo abriga o estacionamento, areas
técnicas e de apoio, manutenc¢ao, servicos, paisagismo e estrutura predial, além de
carga e descarga relacionadas ao teatro. Essa separacao de usos pode ser vista na
figura 08, que compreende a setorizacdo do programa (VITRUVIUS, 2017,
ARCHDAILY, 2017).

FIGURA 08 — Programa setorizado da edificacao

programa

Fonte: Vitruvius (2017)

O projeto conta com membranas metalicas que além de criar condi¢cdes
favoraveis a iluminagdo natural para o interior, garante um microclima que reduz as
altas temperaturas proporcionadas pelo verdo. A luz solar é filtrada pelas membranas
transforma-o em uma lanterna para o entorno durante a noite. Além dessas solucgdes,
foram adotadas placas solares, dispostas na cobertura do prédio que aquece as
piscinas e gera energia para a edificagao (VITRUVIUS, 2017; ARCHDAILY, 2017).

O paisagismo comp0de o edificio com o objetivo de condicionamento cénico e
micro ambiental das é&reas de jardins que integram a edificagdo com os
remanescentes de vegetacdes. Contempla espécies nativas e busca a conservacao
das mesmas. O ponto forte da integracéo do paisagismo € o plantio de Mirtaceas que
atravessa o0 eixo de acesso principal (figura 09), juntamente com Jabuticabeiras,
Pitangueiras e Cerejeiras do Rio Grande, que se desenvolvem bem no ambiente
interno bem iluminado e possuem grande beleza formal (VITRUVIUS, 2017;
ARCHDAILY, 2017).
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FIGURA 09 - Eixo de acesso principal

Fonte: Archdaily (2017)

3.1.2 Wish School

A escola priméria bilingue de educacéo holistica®teve seu projeto desenvolvido
pelos arquitetos do escritorio Garoa. Implantada em Tatuapé-SP, a escola possui uma
area de 1166 m?, finalizada no ano de 2016, e, para os espacos de aprendizagem,
foram levados em conta “aspectos fisicos, emocionais, sociais, culturais, corporais,
criativos, intuitivos e espirituais”, que sao tdo importantes quanto a racionalidade
encontrada na educacéo tradicional. Aléem disso, o entendimento das vontades e
habilidades das criancas foram levados em conta para dar significado e eficacia ao

ambiente, como mostra a figura 10 (ARCHDAILY, 2018).
FIGURA 10 — Rearranjo de uma sala de aula

Fonte: Archdaily (2018)

O projeto foi elaborado em conjunto com os usuarios para que a edificacédo
pudesse ser um reflexo da pedagogia utilizada. Os arquitetos interagiram com 0s
professores, alunos, coordenadores e responsaveis pelas manutencdes, e criaram um
guadro de questdes praticas e funcionais. Abordaram a planta com zonas de contracao
e expansdo, que permite e incentiva a imaginacdo e apropriagdo do espaco pelas
criancas, sujeitos ativos do ambiente. Todo ambiente é a expansdo de uma sala
tradicional e por isso € possivel escolher diferentes percursos e interagdes para transitar
de um ambiente a outro. A figura 11, mostra a planta do pavimento térreo da edificacdo
e € perceptivel como ndo ha uma delimitacdo entre salas de aula, mas um agrupamento
visual de interesses em comum (ARCHDAILY, 2018).

3 Método educativo onde as ideias s6 tém sentido se interligadas, e ndo fragmentadas. Assim, a
assimilagcao dos conteddos é muito mais profunda e explora todas as esferas de conhecimento (MAPLE
BEAR, 2019).
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FIGURA 11 — Planta do pavimento térreo

Fonte: Archdaily (2018)

Um aspecto que é o ponto forte do projeto € a flexibilidade. Os painéis pivotantes
dao suporte as atividades desenvolvidas, mas também servem como armarios, apoios
de mochilas, livros e trabalhos dos alunos. Ao serem movidos, esses painéis mudam a
configuragdo do ambiente, expandem e promovem atividades mais interativas ou
contraem e promovem atividades introspectivas. A figura 12 exemplifica como um
mesmo ambiente pode promover diferentes atividades com um simples rearranjo dos
painéis (ARCHDAILY, 2018).

FIGURA 12 - Duas configurag6es proporcionadas pelos painéis

" Fonte: Archaily (2018) - Modificado pela autora

As salas de aula servem como pontos de apoio. Possuem desenho nao
ortogonal, desdobram-se e nao limitam o0s usos, ndo discriminam, mas somam
espacos formais e informais que atendem as demandas necesséarias de ambientes
pedagdgicos. Além disso, os alunos podem ter uma apropriacdo de diferentes
espacos de formas variadas, uma vez que enquanto aulas expositivas acontecem
pelos corredores, h4 um sarau na rampa ou uma reunido no refeitério. A figura 13

demonstra, graficamente, como a utilizacdo livre do ambiente € possibilitada
(ARCHDAILY, 2018).
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FIGURA 13 — Corte transversal da edificacdo

]
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Fonte: Archdaily (2018)

3.2 Analise da oferta cultural em luna

lina é um municipio localizado no sul do estado do Espirito Santo pertencente
a microrregiao do Caparad. Com uma area territorial de cerca de 460.365 km?, conta
com uma populagdo de 27.328 habitantes (PREFEITURA MUNICIPAL DE IUNA,
[s/d]).

A economia da cidade é baseada na agricultura, com énfase para a
cafeicultura. O cultivo de feijao, milho também sdo destacados na economia da
cidade, assim como a pecuaria leiteira e de corte. Com um grande numero de
paisagens naturais, como cachoeiras, 0 municipio possui um grande potencial para
expandir sua economia com o0 eco turismo e turismo histérico, uma vez que o
municipio esta localizado no trecho que comporta a Rota Imperial (PREFEITURA
MUNICIPAL DE IUNA, [s/d]).

3.2.1 Estruturas Culturais de luna

Nos ultimos anos tem havido um aumento de atividades culturais na cidade.
Eventos como Feira de Negocios, que ocorrem anualmente, hd também a Feira do
Produtor (semanalmente), Festival de Cafeterias, Saraus, entre outros eventos.
Contudo, analisando a parte, a cidade ndo tem eventos culturais fixos, ou seja, apenas
eventos itinerantes movimentam a economia do setor de cultura da cidade em
determinadas épocas do ano. Na maior parte do ano, as atividades culturais ndo sédo
divulgadas a populacdo, obtendo pouco e/ou nenhum interesse e participacdo dos
demais cidadéos.

A figura 14, demonstra graficamente como € a divisdo de estruturas culturais
publicas fixas no territério urbano da cidade.
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Fonte: Googlé Earth (2020) — Modificado pela autora

Como pode ser visto, a cidade conta com sete estruturas para atividades
culturais.

As instalacbes do antigo “PETI” — Programa de Erradicacdo do Trabalho
Infantil, atua atualmente como uma sede para o Servico de Convivéncia e
Fortalecimento de Vinculos (SCFV), onde criancas e adolescentes podem ampliar
trocas culturais e vinculos, serem incentivadas a socializacdo, préaticas de esportes e
aprimoramento da aprendizagem. A edificacdo (Figura 15) comporta salas de aula,
refeitério, e € vinculada ao Estadio Municipal Antonio O. Pereira.

Atualmente a edificacdo encontra-se em um estado razoavel de conservacao,
contudo ndo é ampla o suficiente para expansao do programa curricular/cultural do
SCFV.

FIGURA 15 — Entrada da sede do SCFV e Estadio Municipal

Outra instalagdo que merece reconhecimento é a “ASSIUDES” — Associacéo
lunense Para Desenvolvimento Social. Contando com cinco projetos em atividade,
tais como “Artes e Oportunidades”, “Campedes do Amanha”, “Inclusao Sécio-Digital”,
“Tocando e Encantando” e “Projeto Sabao Ecoldgico”, a associagao ja impacta mais
de dois mil cidaddos, entre criangas, adolescentes, jovens e adultos. Aulas de

artesanato, artes, musica, futebol, artes marciais (capoeira e outros), danca, entre
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outros, sdo parte do programa de ensino dessa organizacao. Apesar de possuir uma
edificacdo sede em bom estado de conservacéo (Figura 16), a maioria das atividades
sdo realizadas fora da mesma, uma vez que ndo ha espaco para as aulas e
apresentacdes serem executadas. Dessa forma, ndo ha uma centralizacdo das
atividades, uma vez que se espalham para outros espacos para que a populagao
possa ter acesso.

-

FIGURA 16 — Sede da ASSIUDES

Fonte: Assiudes ([s/d])

A casa da cultura, além de conter o acervo historico do museu municipal, possui
em suas dependéncias uma biblioteca publica municipal, mas infelizmente ndo é muito
atrativa e encontra-se decadente. Uma outra parte da edificacdo é destinada a
exposicdo e venda de artesanatos de artesdos do municipio, 0 que gera uma boa
movimentacdo cotidiana. Na parte superior, ha um saldo que € utilizado na maioria
das reunides de médio porte do municipio. Atualmente o edificio encontra-se em
estado de restauracéo, ja que o mesmo € um patrimdnio tombado. A figura 17 mostra

a fachada da edificacdo no ano de 2014.

FIGURA 17 — Casa da Cultura de luna

Fonte: Prefeitura Mun?éipal de Il’Jna (2014)

O ginasio de esportes (Figura 18), assim como o Parque de Exposi¢des (Figura
19), recebem todo e qualquer tipo de eventos itinerantes. Contudo, no decorrer do
ano, ndo ha uma atividade cultural cotidiana que atraia a populacdo para suas
instalacdes. Além de ambos estarem em uma condicao ruim de conservacao, sao
alvos de vandalos. O parque de exposi¢cOes, apesar de conter edificacbes em seu
territério que abrigam o polo a distancia da UFES — Universidade Federal do Espirito

Santo, em seu exterior acaba sendo apenas depdsito de carros destinados ao uso da
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prefeitura e até mesmo lixo. No caso do Ginasio, que recebe feiras em determinadas
épocas do ano, ha uma aglomeracdo de pombos que ocasionaram a interdicdo do
mesmo.

FIGURA 18 — Ginasio de Esportes FIGURA 19 — Parque de exposicdes

Fonte: Camara Municipal de Iina (2018) Fonte: Acervo do Autor (2020)

O Espaco Bem Viver, € um Centro Multiuso, utilizado para apresentacgées,
reunibes e convivéncia de idosos. As apresentacdes de musica da ASSIUDES
também ocorrem |a. Trata-se de uma edificacdo que tem apenas um saldo e um
pequeno palco para apresentacfes. Inaugurado em 2016 (Figura 20) numa area de
facil acesso, esse saldo publico independente encontra-se em boas condigdes,
contudo seu uso é um tanto quanto restrito, uma vez que nao ha outros saldes para
realizacdo simultanea de atividades distintas.

FIGURA 20 — Entrada do Espaco Bem Viver

Fonte: Prefeitura Municipal de Iina (2016)

Por fim, e ndo menos importante, a APAE — Associacdo de Pais e Amigos
Excepcionais de lana, inaugurada em 1990, busca promover a melhoria da qualidade
de vida de pessoas deficientes através de servicos de habilitacdo e reabilitacédo, além
de sua integracdo a sociedade. Além do atendimento Educacional Especializado, a
associacdo se responsabiliza por oferecer oficinas educativas, oficinas estas que
englobam esportes, artesanatos, culinaria, jardinagem e outros. Além de contar com
uma estrutura em o6timo estado (Figura 21), a APAE de luna fica localizada em um
lugar de facil acesso, apesar de distante. Além de uma grande extensao de areas ao
ar livre, hortas, a edificacdo possui amplas salas e refeitorios, quadras, e claro, todos
0S espacos plenamente acessiveis.
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FIGURA 21 — Vista aérea das instalac6es da APAE

Fonte: Google Street View (2019)

3.2.2 Engajamento cultural promovido pela Escola Viva

O programa Escola Viva, elaborado pelo Governo do Estado do Espirito Santo,
vigente na cidade de luna através da Escola Estadual Henrique Coutinho, tem por
objetivo a implementacdo de planos inovadores em conteddo e gestdo das escolas
estaduais, direcionada a melhoria da qualidade do ensino na rede publica (GOVERNO
DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO, 2012).

Explanando com mais detalhes os objetivos desse programa, tem-se que, além
de ampliar o tempo de permanéncia dos estudantes na escola (tempo integral); a
escola promove uma ampliacédo de referéncias; conhecimento de praticas e vivéncias
contextualizadas para aprimoramento da aprendizagem; desenvolver competéncias
cognitivas; construir uma nova identidade a escola em dimensdes curriculares,
metodologias e espacos escolares; reduzir o indice de abandono e aumentar
aprovacao dos estudantes (GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO, 2012).

A partir desses obijetivos, o programa opera uma série de estratégias para que
a permanéncia do discente e docentes seja mais dinamica no periodo integral de
ensino. Além das disciplinas da base comum curricular, os estudantes tém contato
com tutorias; praticas de vivéncia e protagonismo; avaliacbes diagnosticas e de
nivelamento; aulas de protagonismo; aulas de pensamento cientifico; estudo
orientado; aulas de projeto de vida (visando as aspiracdes futuras do aluno e o
encaminhando para este objetivo); clubes (desenvolvido e gerido pelos alunos); e por
fim, as disciplinas eletivas (escolhidas pelos préprios alunos sob tutela de
professores) (GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO, 2012).

As eletivas e clubes sdo os principais pontos do programa, uma vez que 0S
alunos sao direcionados através de seus interesses. A exemplo disso, tem-se clubes
de literatura, onde alunos que se interessam por livros se rednem e trocam ideias a
respeito. Outro exemplo € a eletiva de histéria em quadrinhos, onde o professor de
artes supervisiona e leciona aos participantes como trabalhar com essa tematica.
Cada semestre os clubes e eletivas séo alterados, seja na tematica, seja no elenco.
Esses pontos do programa despertam interesse nos estudantes por expressoes
culturais mais diversas e geram direta e indiretamente um impacto significativo na
sociedade, com apresentacfes culturais e engajamento dos alunos em relacao a
sociedade e cultura.

A estrutura da Escola Viva de lina esta em excelentes condi¢des de uso. Além
de ser a maior estrutura no ramo da educacao, € plenamente dotada de acessibilidade
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para servir a todo tipo de publico, e conta com espacos ludicos de aprendizagem, com
cores vivas, salas tematicas e arranjos diferenciados de salas de aula, bem como
espacos ao ar livre acessiveis e bem estruturados.

Assim, pode-se afirmar que lina conta com um programa escolar publico que
da ao aluno a oportunidade de conhecer as vérias esferas culturais; aprender a
executa-las; conviver com diferencas culturais e pedagogicas; e por fim, aprender a
desenvolver-se a partir desses estimulos.

3.2.3 Comparativo: estruturas culturais lina x Sesc Limeira x Wish School

A partir da andlise feita no municipio de lina e sua oferta de atividades culturais,
€ possivel fazer uma comparagdo da mesma com as atividades propostas no espaco
do Sesc Limeira.

Para melhor entendimento, as atividades ofertadas por Iina seréo listadas de
forma geral, e ndo divididas por edificacdo, como pode ser visto no Quadro 01 abaixo:

QUADRO 01 — Comparacao entre atividades oferecidas pelo Sesc Limeira e lina

ATIVIDADE CULTURAL IUNA SESC LIMEIRA
Aulas de Mdusica Sim Nao ha ambiente restrito a este uso
Biblioteca Sim Sim
Aulas de Artes Marciais Sim Nao ha ambiente restrito a este uso
Saldo de Uso Mdltiplo Sim Sim
Ginéasio Poliesportivo Sim Sim
Area de Exposic6es (Galeria) N&o Sim
Teatro (Cap. 300 pessoas) Nao Sim
Complexo Aquatico N&o Sim
Midiateca Nao Sim
Salas de Tecnologia/Informatica | Sim Sim
Aulas de Préticas Fisicas Sim Sim
Salas de Uso Educativo Flexivel | Sim Sim
Aulas de Artesanato Sim Nao ha ambiente restrito a este uso
Aulas de Jardinagem Sim N&o
Aulas de Culinaria Sim Nao

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Observa-se, a partir do quadro, que Iluna dispbe de uma grande parte das
atividades oferecidas pelo Sesc Limeira. Contudo, é importante ressaltar, que cada
atividade é desempenhada em um edificacdo diferente, o que acaba restringindo
certos publicos de participarem de uma maior variedade de atividades/eventos — seja
na capacidade de lotacdo dos espacos, como a acessibilidade dos mesmos e
gualidade dos ambientes. Outro ponto a ser observado é que o fato de as atividades
nao se concentrarem numa instituicdo que tenha estrutura para abarcar todos 0s usos
(apresentacdes, aulas, exposi¢cdes) ndo entrega a sociedade uma localidade cultural
de referéncia e identidade arquiteténica.

J& sobre o engajamento cultural proposto pelas escolas, € importante ressaltar
gue ambas as escolas (Escola Viva e Wish School) possuem um curriculo diferenciado
do tradicional, uma vez que nelas é possivel encontrar salas de aula em um layout
completamente distinto de outras escolas, aulas livres e ao ar livre que possibilitam a
introducd@o de novas tematicas e abordagens no ensino, e principalmente, colocando
0 aluno como o protagonista do espago, como um ator ativo responsavel por suas
préprias escolhas e acima de tudo, atrelado com o conhecimento e reconhecimento
de culturas que gerardo um impacto deveras positivo na sociedade.
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4. CONCLUSAO

Dado o exposto, € possivel analisar que as escolas e centros culturais sao
instituicbes que ndo s6 podem, como devem, trabalhar em conjunto para a
concretizacdo de uma disseminacgdo cultural genuina. Através da arquitetura, ou a
partir de uma simples alteracdo do mobiliario da sala de aula, o interesse dos alunos
pelos assuntos expostos pode ser alcancado, assim como participar de um curriculo
pedagogico diferenciado pode abrir os horizontes e perspectivas acerca da cultura
gue ocorre a sua volta. A principal mudanca acontece a partir do interesse do aluno,
gue, ao longo do tempo, vai deixando de ser um mero espectador para ser um
protagonista do espaco de aprendizagem.

Levando isso em conta, faz-se necessaria a compreensao de que 0s centros
culturais ndo sado apenas espacos de meras exposicdes ou apresentacoes, e sim
espacos para estudos, participacao e fortalecimento de vinculos socioculturais, pois,
se as escolas desempenham o papel de disseminar a cultura, os centros culturais
devem promover essa cultura de modo a permitir que toda a populagao participe,
desde criancas até idosos.

E possivel perceber que as atividades culturais em Iina, bem como a
divulgacdo a partir da escola, tem aos poucos ganhado a atencdo das criangas e
adolescentes, porém faz-se necessario um apelo da administracao para comportar a
todos num espaco atrativo, ludico e acessivel e que se torne referéncia a sociedade e
cidade.

Por fim, € possivel analisar que sabendo que a cultura € fundamental para a
expressdo humana, e sendo isso visivel desde a infancia, uma crianga nunca sabera
se é capaz de desenhar, cantar, dancar, se nunca for apresentada a essas
habilidades. Nem todas as criangas e adolescentes possuem a mesma oportunidade
de frequentar um teatro, para observar o oficio do ator, nem todos podem assistir a
um show ou concerto, para conhecer o oficio do musico, nem todos podem ir a um
restaurante para conhecer o oficio de um chefe de cozinha. Por isso, é imprescindivel
gue a escola, no minimo, apresente ao aluno essa cultura, e se seu espa¢o nao
suportar todas as expressodes culturais apresentadas, que seja possivel extrapolar as
paredes da escola, que sejam disseminados para a sociedade através dos centros
culturais.

REFERENCIAS

ARCHDAILY. Primeiro lugar no concurso para o novo Sesc Limeira. Disponivel
em: <https://www.archdaily.com.br/br/879185/primeiro-lugar-no-concurso-para-o-
novo-sesc-limeira>. Acesso em: 06 Jun. 2020.

ARCHDAILY. Wish School: Grupo Garoa. Disponivel em:
<https://lwww.archdaily.com.br/br/891456/wish-school-grupo-garoa>. Acesso em: 06
Jun. 2020.

AZEVEDO, G. A. N. Arquitetura Escolar e Educacgao: Um Modelo Conceitual de
Abordagem Interacionista. Rio de Janeiro: COPPE/UFRJ, 2002.

BELO, Crislaine Blaca Belo. A influéncia da arquitetura para as Instituicdes
Escolares com enfoque na aplicacdo no método Montessori. 2019.



-

UNIFACIG

CENTRO UNIVERSITARIO

CALADO, G. C. Acessibilidade no ambiente escolar: reflexbes com base no
estudo de duas escolas municipais de Natal-RN. Natal, RN, 2006.

CAMARA MUNICIPAL DE IUNA. Vereadores aprovam mais de R$ 2 milhdes em
créditos adicionais especiais. Disponivel em:
<https://camaraiuna.es.gov.br/noticia/2018/10/vereadores-aprovam-mais-de-r-2-
milhoes-em-creditos-adicionais-especiais.html>.

CANDAU, Vera M. F. Sociedade, Cotidiano Escolar e Cultura(s): Uma
Aproximacdo. Educacédo & Sociedade, ano XXIIl, no 79, Agosto/2002.

COSTA, Ana; SILVA, Sofia Marques da; FERNANDES, Francisco Barata. O
envolvimento de jovens no ambiente construido da escola: do espaco fisico ao
espaco educativo. In: Educagéo Sociedade e Culturas. 2015 ; No. 44. pp. 67-85.

DABUL, Ligia. Museus de Grandes Novidades: Centros Culturais e Seu Publico.
Horizontes Antropoldgicos, Porto Alegre, ano 14, n. 29, p. 257-278, jan./jun. 2008.

DEWEY, John. A Escola e Sociedade e A Crianca e o Curriculo. Tradugdo de
Paulo Faria, Maria Jo&do Alvarez e de Isabel de Sa. Lisboa: Relégio D’Agua, 2002.

FARIAS, Nuri. Centro Comunitario Cambury. Disponivel em:
<https://lwww.galeriadaarquitetura.com.br/projeto/cru-architects_/centro-comunitario-
cambury/5373>. Acesso em: 05 jun. 2020.

FIRMINO, Hellen. O que € um Layout. Disponivel em:
<https://www.casaderaiz.com/o-que-e-um-layout/>. Acesso em: 24 mai. 2020.

GADOTTI, Moacir. Diversidade Cultural e Educacao para Todos. Rio de Janeiro:
Graal, 1992.

GIRASSOL. Rotina Montessori. Disponivel em:
<http://cegirassol.com.br/noticia/2701/rotina-montessori>. Acesso em: 27 abr. 2020.

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO. Projeto Pedag6gico Programa
Escola Viva. Disponivel em:
<https://sedu.es.gov.br/Media/sedu/pdf%20e%20Arquivos/Projeto%20Pedag%C3%B3
gic0%20-%20PROGRAMA%20ESCOLA%20VIVA-.pdf>. Acesso em: 08 Jun. 2020.

MAPLE BEAR. Entenda o que é educacéo holistica. Disponivel em: <
https://www.maplebearvinhedo.com.br/noticias/entenda-o-que-e-educacao-holistica/>.
Acesso em: 06 Jun. 2020.

MEMORIA FUTEBOL CAPIXABA. Rio Pardo Futebol Clube de lGna. Disponivel em:
<https://memaoriafutebolcapixaba.blogspot.com/2017/04/>. Acesso em: 08 Jun. 2020.

MENEZES, Ebenezer Takuno de; SANTOS, Thais Helena dos. Verbete pedagogia
tradicional. Dicionario Interativo da Educacéao Brasileira - Educabrasil. Sdo Paulo:
Midiamix, 2001. Disponivel em: <https://www.educabrasil.com.br/pedagogia-
tradicional/>. Acesso em 07 abr. 2020.

MILANESI, Luis. A casa da invencéo. Atelié Editorial. Sdo Caetano do Sul, 1997.



-

UNIFACIG

CENTRO UNIVERSITARIO

MINATO, Rochele Thais et al. Didlogo entre arquitetura e ensino: contribuicdes da
arquitetura aliada ao método montessoriano para o processo de ensino-
aprendizagem. Revista de Arquitetura IMED, Passo Fundo, v. 7, n. 2, p. 65-87, abr.
2019. ISSN 2318-1109. Disponivel em:
https://seer.imed.edu.br/index.php/argimed/article/view/3042. Acesso em: 27 abr.
2020. doi:https://doi.org/10.18256/2318-1109.2018.v7i2.3042.

MOREIRA, Antonio F. B. e CANDAU, Vera M. Educagéo Escolar e Cultura(s):
Construindo Caminhos. Revista Brasileira de Educacéo, n° 23, mai/jun/jul/ago 2003.

NEVES, Renata Ribeiro. Centro Cultural: a Cultura a promoc¢éo da Arquitetura. Revista
Especialize On-line IPOG-Goiania-52 Edig&o, n. 005, 2013.

O ARQUIVO. Neurociéncia coloca em xeque a aula tradicional. Disponivel
em:<https://www.oarquivo.com.br/variedades/ciencia-e-tecnologia/4929-
neuroci%C3%AAncia-coloca-em-xeque-a-aula-tradicional.html>. Acesso em: 27 abr.
2020.

OBLINGER, Diana and LIPPINCOTT, Joan K., "Learning Spaces" (2006). Brockport
Bookshelf. 78.

OLIVEIRA, Aila Seguin Dias Aguiar de et al. Acessibilidade espacial em centro
cultural: estudo de casos. 2006.

PENNA, Fernanda. Cores na Arquitetura e Decoracédo (Parte 2). Disponivel
em:<http://www.ojornalzinho.com.br/2018/01/02/cores-na-arquitetura-e-decoracao-
parte-2-penna-arquitetura-e-urbanismo/>. Acesso em: 27 abr. 2020.

PREFEITURA MUNICIPAL DE IUNA. Localizagdo e Dados Geoecondmicos.
Disponivel em: <https://iuna.es.gov.br/localizacao.html>. Acesso em: 06 jun. 2020.

POL, Milan; et al. Em busca do conceito de cultura escolar: uma contribuicdo para
as discussdes actuais. Traducgdo de Gabriela Lopes. Rev. Lusofona de Educagédo n.10
Lisboa 2007.

RAMOS, Luciene Borges. Centro Cultural: Territorio privilegiado da acéo cultural e
informacional na sociedade contemporanea. Bahia, Ill Enecult, 2007.

SANTOS, Elza C. Dimenséo Ludica e Arquitetura: o exemplo de uma escola de
educacéao infantil na cidade de Uberlandia. Sdo Paulo, 2011.

SEMIS, Lais. Fileiras na sala de aula, nunca mais. Disponivel em: <
https://gestaoescolar.org.br/conteudo/1975/fileiras-na-sala-de-aula-nunca-mais>.
Acesso em: 27 abr. 2020.

SILVA, Maria Celina S. de M. e. Centro Cultural: Construgéo e Reconstrucao de
Conceitos. Rio de Janeiro: Universidade do Rio de Janeiro, 1995.



-

UNIFACIG

CENTRO UNIVERSITARIO

VITRUVIUS. Sesc Limeira. Disponivel em: <
https://www.vitruvius.com.br/revistas/read/projetos/17.201/6704>. Acesso em: 06
Jun. 2020.



