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Resumo: Esse trabalho relata todo o processo envolvido no desenvolvimento de um
software, expondo a descricdo de cada etapa, com o objetivo de facilitar o
entendimento. O projeto em questdo busca facilitar a organizagcdo e o controle de
despesas em uma propriedade agricola, onde pesquisas resultaram que existe uma
grande desorganizagao referente a area financeira devido a um alto nivel de fluxo de
negocios, com isso, € dificil manter a organizagao apenas no papel, onde o software
proposto ira facilitar muito o gerenciamento dessas despesas mantendo a
organizacao. O trabalho foi dividido em alguns procedimentos metodolégicos para o
desenvolvimento do software, que sao: Planejamento; analise de requisitos;
modelagem dos dados; codificacado e testes. Obteve-se bons resultados ao final do
projeto, pois pode-se notar a importancia desse sistema para a area proposta, além
de que o software depois de testado pelo dono da propriedade foi aprovado,
deixando boas expectativas em relacao ao seu futuro.
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1. INTRODUGAO

O presente artigo, sob o tema “Sistema de controle de despesas de café”, tem
por objetivo apresentar e entender os principais problemas, fatores e a solugao
referente a organizagéo e controle de despesas da area agricolas, além disso, visa
buscar possiveis explicacdes para o entendimento desse tipo de problema. Sendo
assim, levanta-se como problema a seguinte questdo: Como manter a organizagao
agricola através de um sistema?

A partir de entdo, encontra-se substrato a confirmagao da hipétese segundo a
qual se acredita que a agronomia vem se expandindo muito no mundo atual,
tornando-se entdo muito eficaz a existéncia de um software que vise gerenciar e
organizar despesas na agricultura, inferindo que a area agricola possui varios
setores e tarefas diferentes, gerando assim um grande fluxo de negdcios, que
movimentam muito dinheiro, surgindo varias despesas. Diante disso, um sistema de
gerenciamento e controle se torna indispensavel, pois ira facilitar muito a vida dos
agricultores, ajudando no gerenciamento e organizagao de suas despesas.

Atualmente, a agricultura ainda ndo tem uma ligacdo muito forte com a
tecnologia, mas isso esta mudando, e essa é uma boa forma para contribuir com a
familiarizagcdo entre a agricultura e a tecnologia, pois com uma tecnologia bem
aplicada, tudo se torna mais facil.

Durante um ano, varios processos acontecem dentro da area agricola, como
se fosse um ciclo de trabalho, de forma muito resumida se baseia em: plantio do
café, gerando assim a primeira despesa, logo apos vem a adubagado, capina,
pulverizagdo, colheita, processo de secagem, processo de limpeza e por fim a
venda, considerando que um dos maiores gastos € a m&o de obra necessaria para
realizar todas essas acdes. Como o mundo atual esta em um ritmo muito acelerado,
querer gerenciar todas essas despesas na cabega ou no papel, se torna um pouco
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estressante, com o sistema de gestéo, ficara muito mais facil para os agricultores
gerirem seus negdcios, ele permitira que o agricultor registre tudo o que ocorre no
processo, referente a despesas, realizando todos os calculos e projegcbes
necessarias.

2. REFERENCIAL TEORICO

Nesta etapa serdo apresentados através de bases tedricas as discursdes e
ideias referentes a todo o desenvolvimento do projeto.

2.1. Sistema de informagao

No mundo atual, a maioria dos negdcios existentes no mercado giram em
torno de um sistema de informacdo. O sistema em questdo ira contribuir para a
insercdo de sistemas de informacdo em negdcios inseridos nas zonas rurais,
auxiliando muito no trabalho dos agricultores. Segundo Lima (2016), “o sistema de
informagcdes pode ser conceituado como um dos componentes da estrutura
organizacional, através do qual & processado, de forma ordenada, o fluxo de
comunicagdes internas e externas da empresa”. De certa forma o sistema de
informagéo também pode ser definido como um sistema pelo qual s&o obtidos dados
para as operagdes de controle e planejamento da empresa. Em sintese o sistema
facilita na tomada de decisdes, pelo fato de gerar dados de forma esquematizada e
ordenada. Com isso nota-se que o sistema recebe inputs(entradas) que apos
processados transformam-se em outputs(saidas) que sdo muito uteis na tomada de
decisdes administrativas, isso porque seria muito mais dificil tomar as decisbes sem
um processo que reduz as condi¢des de incerteza.

A organizagao, sendo em qualquer tipo de negocio, sempre gera melhores
resultados, e um sistema de controle de despesas, mesmo sendo da area agricola,
nao é diferente disso, com justificativa, a ABAG (Associagcdo brasileira do
agronegocio) (1993), ressalta que o agribusiness (principal evento do agronegécio
no Brasil):

Gera cerca de trés bilhdes de dodlares por ano, envolvendo uma
complexa cadeia que vai desde a industria de insumos até o uso do
coador de papel na casa do consumidor. Porém a adicdo de valor ao
produto € assunto que ainda ndo penetrou efetivamente nas
instituicbes de pesquisa do Pais, que vem perdendo espaco no
mercado internacional para o café colombiano, cujo agribusiness é
mais organizado. O sucesso de um empreendimento
no agribusiness depende do grau de organizagdo interna de sua
cadeia. Organizar-se ¢é integrar informacgao. Informagao é tecnologia.
E a informagdo é que permite agregar valor ao produto (ABAG,
1993).

Diante disso, pode-se inferir que a organizacédo é um fator fundamental para o
crescimento e o sucesso de um negdcio, e para isso, o sistema de informagao € uma
ferramenta muito eficaz nesse processo.

2.2. Tecnologia da informacgao
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Existem varios processos dentro da area agricola, e esses processos geram
um grande fluxo de informag¢des e despesas, diante disso, um sistema para manter
essas informagdes organizadas € muito importante, levando até ao agricultor, uma
tranquilidade muito maior, facilitando seu trabalho e contribuindo para um melhor
desenvolvimento dos processos. De acordo com o Portal Educacdo (2017), na
atualidade, a necessidade das empresas tem de manter grandes volumes de
informacgdes através de banco de dados que fornecem o material necessario para as
atividades de diversos, faz com que a area da tecnologia da informagéao se torne vital
para o funcionamento da organizacgéo.

Tecnologia da informacdo ou Tl consiste em um conjunto de
ferramentas e recursos tecnolégicos que permitem administrar ou
armazenar variadas quantidades de informacgbes. Vale ressaltar que
esses sistemas inteligentes ndo sdo necessariamente software ou
hardware, podendo abranger também um conhecimento estratégico
ou de planejamento dentro da empresa. (PORTAL EDUCACAO,
2017)

2.3. Tecnologias e modernizagao da agricultura

Estudo realizado pelo Ipea (Instituto de pesquisa econdmica aplicada) relata
que a boa evolugdo da agropecuaria brasileira se da devido ao bom
desenvolvimento das lavouras e pecuaria, sdo exemplos disso evolugdo da
tecnologia e mecanizacdo dos equipamentos, novas fontes de crédito, e
principalmente na melhoria da gestao e organizagdo dos negdécios.

Diante disso, o software proposto pode ser encarado como uma contribuigao
para essa evolugado da agropecuaria brasileira, agregando maior valor a agricultura,
sendo também considerado com uma iniciativa tecnolégica para regido proposta na
qual podera se organizar através do software.

O mesmo trabalho ressalta que, entre os fatores que contribuiram para o
crescimento da produtividade, a tecnologia desenvolvida por varias instituicdes de
pesquisa — com destaque para a Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecuaria
(Embrapa) — pode ser considerada como o fator diferenciador do sucesso do
agronegocio. A evolugdo dos equipamentos agricolas também €& um fator que
contribuiu muito para a evolugéo deste processo, com destaque para o acréscimo de
cerca de 191% nas maquinas agricolas vendidas entre 1996 e 2002, para o qual o
Moderfrota (Modernizagéo da Frota de Tratores Agricolas) teve um papel decisivo,
por ter sido o programa mais procurado pelos agricultores para apoio a
financiamento de investimentos em maquinas agricolas (Gasques, 2003).

De acordo com Antoniazzi, L. et al. (2013), existem varias tecnologias
importantes na agricultura brasileira, que sdo muito abrangentes. Essas tecnologias
resultam em significativos impactos na produtividade, em relagdo a aumentos de
produtividade e diminuigdo de riscos e impactos negativos. Uma técnica que tem se
difundido muito em todo pais € o ILPF (Técnicas de sistemas de produgéo
integracdo lavoura, pecuaria e floresta) devido a seus bons aspectos
agroecoldgicos, traz muitos beneficios ambientais.
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2.4. Ferramentas

Nesta etapa, serdo apresentadas as ferramentas utilizadas no processo de
desenvolvimento do sistema de software.

2.4.1. Linguagem para desenvolvimento: C#

O sistema foi desenvolvido através da linguagem de programacéao: C#.

O C# surge como uma linguagem simples, robusta, orientada a
objetos, fortemente tipada e altamente escalavel a fim de permitir que
uma mesma aplicacdo possa ser executada em diversos dispositivos
de hardware, independentes de serem PCs, handhelds ou qualquer
outro dispositivo mével. Além disso, a essa linguagem tem como
objetivo permitir o desenvolvimento de varios tipos de aplicagao,
como: WebService, aplicacao Windows convencional, aplicacbes
para serem executadas em um palmtop ou handheld, aplicacdes web
e etc. (LIMA, 2002).

Para a modelagem e codificagdo do sistema, utilizou-se o programa: Visual
Studio Express versdao 2012, que segundo a Microsoft (2016), € um conjunto
completo de ferramentas para construir aplicativos desktop e aplicativos web
empresariais desenvolvidas por equipes. Além de criar aplicativos individuais de alto
desempenho, pode usar as poderosas ferramentas de desenvolvimento baseadas
em componentes do Visual Studio e outras tecnologias para simplificar o trabalho em
equipe no projeto, desenvolvimento e implantacdo de solugbes empresariais.

2.4.2. Programacgao Orientada a Objetos

Optou-se pelo uso da programacdao orientada a objetos para o
desenvolvimento do projeto pelo fato de ser pratico e facilitar muito o trabalho. De
acordo com Santos (2013), “a programacdo orientada a objeto, ou POO, é um
paradigma de programag¢ao de computadores, onde os métodos usados sao classes
e objetos, criados para representar e processar dados usando programas de
computadores”.

Em programacao orientada a objetos, os atributos pertencentes aos
modelos sao representados por tipos de dados nativos, ou seja, que
sao caracteristicos da linguagem de programacgao. Atributos também
podem ser representados por modelos ja existentes na linguagem,
ou por modelos criados pelo programador (SANTOS, 2013).

Para Soares e Borba (2002), O sistema da POO é separado em requisitos
funcionais e nao—funcionais. Dos requisitos funcionais sdo baseados em um
conjunto de componentes expressos em uma linguagem de programacéo atual, por
exemplo, a linguagem Java. Ja dos requisitos ndo—funcionais sdo baseados em um
conjunto de aspectos relacionados as propriedades que afetam o comportamento do
sistema. Com o uso da abordagem, os requisitos nao—funcionais podem ser
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facilmente manipulados sem causar impacto no codigo de negdcio (requisitos
funcionais), uma vez que estes codigos ndo estdo entrelagados e espalhados em
varias unidades do sistema. Desta forma, POO possibilita o desenvolvimento de
programas utilizando tais aspectos, o que inclui isolamento, composi¢céo e reuso do
codigo de implementagao dos aspectos.

2.4.3. Banco de Dados

Em relagcédo ao banco de dados utilizado no software proposto, ele foi dividido
em tabelas de acordo com a categoria das despesas.

Conforme Vinhas (2015), um banco de dados é basicamente um sistema
presente em um computador onde existem varios dados armazenados
organizadamente, ou seja, € um repositério de dados relacionados. Existe um
sistema de software de gerenciamento utilizado para gerenciar esse tipo de sistema,
que é o SGBD (Sistema Gerenciador de Banco de Dados).

A funcao dos bancos de dados é o armazenamento dos mesmos, ou
seja, um conjunto de registros consistindo em uma ou varias tabelas,
que tem como objetivo organizar e guardar dados utilizando SGBD,
que facilita a comunicagdo desses dados no sistema. Os SGBD
permitem a busca, alteracio e exclusdo dos dados que consiste nas
tabelas do banco de dados (ROCHA, 2015).

Para Ramakrishnan (2011), os sistemas de gerenciamento de banco de
dados (SGBD), “sdo atualmente uma ferramenta essencial para a organizacado de
informacdes. A disciplina sobre os principios e a pratica de sistemas de banco de
dados tornou-se parte integrante do curriculo da ciéncia da computagao”.

3. METODOLOGIA

Trata-se de um projeto que, quanto aos procedimentos, utiliza o estudo do
caso de uma pequena fazenda agricola. De acordo com Robert (2015), um estudo
de caso €& uma pesquisa que busca descrever e entender um fendmeno
contemporaneo inserido no mundo real, principalmente quando ha mistérios entre o
fendmeno e seu verdadeiro significado. As principais acdées em um estudo de caso é
0 projeto e a coleta de dados.

Além disso, quanto a abordagem, trata-se de uma pesquisa qualitativa,
segundo Goldenberg (1997) essa pesquisa ndo se preocupa com representatividade
numeérica, mas, sim, com o aprofundamento da compreensao de um grupo social, de
uma organizacao, etc. Os pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa
opdem-se ao pressuposto que defende um modelo Unico de pesquisa para todas as
ciéncias, ja que as ciéncias sociais tém sua especificidade, o que pressupde uma
metodologia prépria. Para o projeto em questdo, utilizou-se o método de coleta e
analise dos dados, com ponto de partida principal.

E também qualitativa pelo fato de as informagdes e dados terem sido retiradas
através de analises do dia a dia e das necessidades expostas pela propriedade
agricola que utilizara o sistema.

Quanto a natureza € uma pesquisa aplicada, pelo fato mostrar a importancia
de um software em uma empresa na atualidade, principalmente se tratando da area
agricola, que nao é tdo comum com sistemas de informacgao. Para Sauaia (2013), na
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pesquisa aplicada, o gestor do projeto deve identificar um problema, investiga-lo
profundamente, identificando formas de aplicar teorias, modelos e conceitos, com o
objetivo de agregar o devido valor ao determinado projeto. De acordo com Barros e
Lehfeld apud Vilaga (2000), a pesquisa aplicada tem como objetivo reproduzir
conhecimento para aplicagao de seus resultados, com o objetivo de “contribuir para
fins praticos, visando a solugdo mais ou menos imediata do problema encontrado na
realidade”

Em relagdo aos objetivos, trata-se de uma pesquisa descritiva, pois explica e
descreve uma situagao real, que pode ser encarada como um problema, e que pode
ser resolvida através de um software, integrando métodos, ferramentas e
conhecimentos diferentes, com uma boa interacdo de individuos. Para Rodrigues
(2007), “nesse tipo de pesquisa fatos sdo observados, registrados, analisados,
classificados e interpretados sem a interferéncia do pesquisador, sao utilizadas
técnicas de coleta de dados para essa pesquisa.”

Os materiais usados foram selecionados através de sites, revistas online e
livros como: SCIELO; Google Académico; Portal de periodicos da capes e
bibliotecas; tendo como buscadores as seguintes palavras: “Sistemas de
informacgéo”; “Tecnologia da informagéo”; “Tecnologia na agricultura”;, “Sistemas
agréonomos”; e, como filtros, os seguintes recursos: Lingua portuguesa e ultimos 15
anos.

3.1. Etapas de desenvolvimento do software

Trata-se da produgdo de um software de controle de despesas agricolas,
onde foram executadas 5 etapas, que sdo: Planejamento; Analise de Requisitos;
Modelagem dos Dados; Codificacao e Testes. Todas essas etapas sao descritas a
seqguir.

3.1.1. Planejamento

Na fase de planejamento, sdo analisados todos os requisitos e as
necessidades do sistema definindo todos os caminhos e métodos a serem seguidos.
No caso do sistema em questédo, na fase de planejamento foram reunidas todas as
informagdes necessarias, para definir os caminhos a serem seguidos, a maior parte
das informacdes foram extraidas de forma presencial na prépria propriedade
pretendida para o sistema, através de entrevista com o préprio dono e com alguns
funcionarios. Para Robbins (2001) “planejamento € uma responsabilidade gerencial
que inclui a definicdo dos objetivos de uma empresa, o estabelecimento de uma
estratégia global para alcangcar metas e o desenvolvimento de uma hierarquia de
planos para integrar e coordenar atividades.

Oliveira (2009, p.39), diz que:

O planejamento estratégico em sua elaboragdo possui trés
dimensdes operacionais: o delineamento, a elaboracdo e a
implementagdo. O delineamento compreende a estrutura
metodolégica do processo, bem como o profissional que ira auxiliar
na elaboragdo, podendo ser um consultor ou um executivo da
empresa. A elaboragdo fica com a obrigacdo de identificar as
oportunidades e as ameacas do ambiente, avaliar os pontos fortes e
fracos e sua capacidade de retirar vantagens das oportunidades,
explicitar os objetivos e as metas a serem alcancadas e também
desenvolver maneiras para realizacdo das estratégias. Enquanto que
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a implementacdo envolvera os assuntos organizacionais, o sistema
de informagao, orgamentario, sistemas de incentivos, o treinamento e
lideranga necessaria para desenvolver o processo e coloca-lo em
pratica.

A estratégia detém um propdsito claro junto ao planejamento, o de
consubstanciar as agdes para o correto uso dos recursos organizacionais (internos e
externos) disponiveis em prol do atingimento dos objetivos pré-estabelecidos. A
estratégia € um fator que pode ser compreendido como um conjunto de fatores que
pode ser utilizada para o cumprimento de objetivos no desenvolvimento de uma
organizacdo (THOMPSON e STRICKLAND, 2002) ou ainda, “planos da alta
administragcdo para alcancar resultados consistentes com a missao e os objetivos
gerais da organizagédo (WRIGHT, KROLL e PARNELL, 2000)".

3.1.2. Analise de requisitos

Nesta etapa, foi realizada uma reunido com o dono da propriedade agricola,
com o objetivo de identificar todas as necessidades que o sistema deve atender,
reunindo todas as informagdes e recursos necessarios para o desenvolvimento.

Os processos envolvidos em um sistema de informagdo devem possuir um
sistema de facil alteragcdo, para estarem preparados em caso de mudancas
decorrentes de eventos de concorréncia no mercado. A fase de levantamento de
requisitos € a etapa do desenvolvimento de sistemas responsavel por identificar e
modelar as necessidades do negocio objetivado, portanto € uma atividade cada vez
mais relevante eu um cenario dindmico. Paula (2000) afirma que:

Os requisitos sdo as caracteristicas que definem os critérios de
aceitagdo de um produto. A engenharia tem por objetivo colocar nos
produtos as caracteristicas que sao requisitos. Outras caracteristicas
podem aparecer acidentalmente, mas os produtos ndo devem ser
desenhados para inclui-las, ja que, normalmente, toda caracteristica
extra significa um custo adicional de desenho ou de fabricagédo.
Paula (2000).

Para Summerville (2004), os requisitos sdo basicamente as fungdes que o
sistema deve realizar, e definem as condi¢cdes que o sistema deve respeitar em sua
operacao e implementacdo. Desta forma a analise de requisitos é a fase de
desenvolvimento de software onde os responsaveis devem estudar profundamente
as necessidades do usuario, o contexto onde o software esta inserido, e todas as
fungdes que deveram ser implementadas, gerando como produto final a modelagem
do mesmo.

Enquanto o Levantamento dos Requisitos focaliza a visdo que cliente
e usuarios tém dos requisitos de um produto, a Analise dos
Requisitos focaliza a visdo dos desenvolvedores. Entretanto, o
processo ainda esta dentro do espacgo de problema, e ndo dentro do
espaco de solucdes. O Modelo de Analise usa a notacao orientada a
objetos para descrever de forma mais precisa os conceitos do
dominio da aplicagdo que sejam relevantes para o entendimento
detalhado dos requisitos do produto. Esta notagdo € usada como
notacdo de modelagem do problema, independentemente do uso
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posterior da tecnologia orientada a objetos para desenho e
implementacéo (Paula. 2000. P. 43).

3.1.3. Modelagem dos dados

Na fase de modelagem de dados do projeto, foi realizado um processo de
modelagao de todos os recursos, informagdes e dados obtidos, utilizando diagramas
(modelados no programa Astah), fluxogramas e tabelas, definindo todas as regras
que o sistema deve obedecer, facilitando todo o processo.

De acordo com Pelosini (2011):

A modelagem de dados é basicamente utilizada na estruturacéo do
banco de dados, e na especificacdo das regras de negécio. E um
componente importante no ciclo de desenvolvimento de um sistema
de informacao e é vital para o resultado do projeto. Fazer um modelo
consiste em desenhar as entidades logicas e suas dependéncias
I6gicas entre estas entidades.

Ja para Oliveira (2009), a modelagem de dados € a fase inicial de um projeto
que envolva banco de dados que tem como foco principal o desenvolvimento de um
modelo composto por entidades e relacionamentos, e que através disso possa-se
fazer uma representagdo geral das informacdes e especificagbes do negdcio
objetivado.

3.1.4. Codificagao

Apos a explicagao légica do programa, vem o processo de codificacdo, ou
seja, aplicar vocabularios e sintaxes proprios de uma determinada linguagem de
programacao, representando as instrucbes em condicdo de codificagdo pelo
computador, e consequentemente a execugdo. Essa € a etapa onde se escreve o
programa, portanto a parte principal de todo processo. A linguagem utilizada €
aquela que se adeque ao ambiente, aos equipamentos e aos usuarios, em nivel de
compatibilidade.

Nesta fase do projeto, foram reunidas todas as informagdes obtidas nas
etapas anteriores, e apds o verdadeiro entendimento dos objetivos do software
realizou-se a codificacdo, implementando todas as fungdes necessarias, através da
linguagem C#, utilizando o programa Visual Studio 2012, dando vida ao projeto.

Paula (2000), nos afira que a programagao:

Representa a escrita final de um programa em forma inteligivel para
um computador, € apenas uma pequena parte do ciclo de vida. Para
a maioria das pessoas, inclusive muitos profissionais da informatica,
esta parece ser a unica tarefa de um programador, ou seja, um
produtor de software. Durante a codificagdo, o desenho detalhado é
convertido em cédigo executavel das linguagens de implementagao.
O cédigo ¢é inspecionado, verificando-se sua conformidade tanto com
o desenho detalhado quanto com o padrdo de codificagdo. Em
seguida, o codigo novo é compilado e os testes de unidade sao
executados, possivelmente com o auxilio de estruturas provisorias de
teste.
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3.1.5. Testes

Na fase de testes do software desenvolvido, foi realizada uma bateria de
testes na prépria propriedade agricola, onde o sistema foi testado varias vezes pelo
préprio dono e por alguns de seus empregados escolhidos por ele mesmo, com o
objetivo de avaliar os resultados finais e identificar possiveis erros.

Segundo Barbosa (2009, p330), a atividade de teste se resume em uma
analise geral do produto e é uma atividade essencial para a prevengao de problemas
e erros futuros. Além disso, o conjunto de informacgao oriundo da atividade de teste é
essencial para as atividades de depuragcdo, manutencido e estimativa de
confiabilidade de software. Estima-se que a atividade de teste de software tem sido
apontada como uma das mais onerosas no desenvolvimento de software.

De acordo com Paula (2000), “os testes podem ser resumidos em um fluxo
que visa verificar os resultados da implementacdo, através do planejamento,
desenho e realizacao de baterias de testes”.

4. Discussao de Resultados
4.1. Telas

Nesta etapa, serdo apresentadas as principais telas presentes no sistema,
inferindo que todas as telas estardo presentes no apéndice A.

TELA 1 — Inicio: Esta tela representa a tela inicial onde todas as fungdes do
sistema podem ser executadas. Ela também conta com a presenca do caixa e
estoque da propriedade.

TELA 1 - Inicio

{J Cadastro de propriedade ¥ Servicos []Fechamento Diario i Vendas [ Relatério = Caixal @ Fstoque & Outros 3 Sair
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Fonte: Acervo Pessoal

TELA 2 — Cadastro de propriedade: Nesta tela, o usuario insere os dados de
sua propriedade, e o sistema realiza o cadastro da propriedade, para possiveis
operacgoes futuras.

TELA 2 — Cadastro de propriedade.

i 4o Jaeo > M4 X W ,

Data: souft F

Nome da propriedade:

Endereco da propriedade:

Tamanho em algueiros:

Quantidade de pés:

I

Qualidade do cafée:

Observacies:
. Mome da Enderego da Tamanho da propiedade CQuantidade CQualidade =
id propriedade propriedade em alqueiros de pes do cafe Observagdes

£ >

l: {=]
Fonte: Acervo Pessoal

4.2. Diagramas
Nesta etapa, serdo apresentados os principais diagramas da UML utilizados
para a modelagem do sistema, inferindo que estarao presentes no Apéndice B.

DIAGRAMA1 — Casos de uso: Este diagrama representa o cenario do
sistema, que mostra as principais funcionalidades do sistema do ponto de vista do
usuario.
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DIAGRAMA 1 — Casos de uso.

Q (=]

Controlar
estoque
Q . C{Q
<<ingjude=>

o] o]

Controlar
Sernvicos

Q = =]

-

o0 o
<" Controlar
venhdas
o o
o o
Consultar
4 holsa de
valores
o o
q o
Realizar
orgcamentos
Q o

=] (1 o]

Cadastrar o 3 &
propiedade o A o Consultar Contr_nlar
8 g Emitir previsao do B colheita #
relatorios tempo
o o o

Fonte: Acervo Pessoal

Especificagao funcional do Caso de Uso
Nome: Controlar despesas de café.
Objetivo: Manter a organizagao financeira.
Ator: Proprietario.

Cenario principal

1.

2.

O proprietario informa dados da propriedade.

O sistema realiza o cadastro da propriedade.

O proprietario informa dados de servico.

O sistema realiza calculos necessarios e salva os dados.
O proprietario informa dados de uma nova venda.

O sistema realiza calculos, atualiza estoque e o caixa e salva os dados.

O proprietario informa dados de um novo débito.
O sistema atualiza o caixa e salva os dados.

O proprietario informa dados de colheita.

O sistema salva os dados de colheita.

O proprietario altera o valor do caixa.

O sistema atualiza o caixa.

11
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7. O proprietario altera o valor do estoque.
O sistema atualiza o estoque.

8. O proprietario solicita relatérios.
O sistema emite relatorios.

Cenario alternativo
1. O proprietario deixa um campo em branco.
O sistema exibe mensagem de preencha o campo vazio.

DIAGRAMA 2 — Classe: Este diagrama descreve a toda estrutura do sistema,
modelando suas classes, atributos, operacdes e relagbes entre objetos, trazendo
uma visao sobre todas as caracteristicas do sistema.

DIAGRAMA 2 — Classe.

Colheita Adubo
- ld:int -id :int
- idPro :int - idPro:int
- data :int - data : date
- propriedade : string - propriedade : string
- sacos: double - quantidade : double Calcario
- preco: double - prego: double i
+Incluirg : void sl RLELEL ~idPro : int
+ calcularQ : void +incluir : void - data : date
+ salvar() : void + calcular() : void - propriedade : string
+ excluirQ : void + salvar() : void - quantidade : double
Propriedade + excluirQ :void - preco : douhble
= — - total : double
- data : date + incluird) - void
< - nome : string + calcular() : void
Fechamento servigos - enderego : string + salvar( : void
_idint - tamanho : double + excluirg : void
_data:int - quantidadePes : int
- atividade : date - qualidade : string Venda
- quantFuncionario : int | — | - obsewvagoes : string -idvenda : int
- precoDia: dou_ble +incluirPropiedade() : void -data: date” Estoque
- despesasSenico : double + excluir) : void - comprador ..Strmg S
- despesasMaquinario ; double + alterar() - void - quantidade : char avendasint
- total : douhle R - prego - double < slEvENu N
£ atualizar() : voi 5 - estoque : double
+ incluird) - void stotaldouble - o
+ calcular() : void +incluird : void Salglzariiold
+ =alvar() : void + salvar() : void
+ excluir) : void + excluir) : void
Fechamento colheita T
-id int Debitar
: data : |nt . idDebito - int Caixa
g :f:fos_'i'r:‘t - data : date -id :int
e [
- madquinario : int LR 9 R R
- total : int +incluir) : void + atualizar() : void
: - - + debitar() : void
+ incluir() : void i
+ calcular() : void ssalvardsyold
+ galvar) : void
+ excluirQ : void

Fonte: Acervo Pessoal
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5. CONCLUSAO

A seguir serdo apresentadas as consideragdes finais, limitagdes e implica¢des
referentes ao estudo realizado.

Neste estudo, objetivou-se buscar e explicar os melhores caminhos para a
construgcdo de um sistema que ajudaria no controle das despesas de uma area
agricola, demostrando a importancia de varios fatores e ferramentas nesse projeto,
visando garantir maior facilidade e comodidade ao dono agricola.

Buscou-se através dessa experiéncia relatar todos os componentes que estdo
envolvidos nesse processo e a importancia de cada um, incluindo a necessidade do
sistema nas determinadas areas. Além disso destaca-se a importancia de um
sistema como esse, para a area objetivada, inferindo que existe uma distancia entre
a tecnologia e a area agricola.

Outro produto importante que se destaca nesse estudo, sdo todas as
ferramentas que foram utilizadas durante o processo de construcao do software, cujo
seus conceitos foram descritos e justificados através da ideia de varios teoricos.
Além destes, foram explicitados os mais importantes conceitos da tecnologia da
informacdo. Com base no exposto, considera-se que o objetivo geral da pesquisa foi
atingido.

Concluindo, a partir da pesquisa, foi possivel notar que um sistema sera muito
util na vida do agricultor, pelo fato de que o mundo estd muito evoluido, e a
tecnologia ainda mais, gerando assim a necessidade de evolugao e automacéo das
empresas.

No que diz respeito aos limites, a pesquisa foi limitada no processo de
desenvolvimento do software, focando os métodos e ferramentas a serem utilizados,
deixando um pouco a desejar na questdo de como funciona a area agricola, e quais
sao suas bases.

Os resultados dessa pesquisa apontaram que o software de controle de
despesas é muito util para a area agricola, e que existem informagdes suficientes
para a produgao desse software. Este estudo contribui para uma maior aproximagao
da area agricola com a tecnologia.
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7. APENDICES
Apéndice A: Telas
Nesta etapa serdo apresentadas todas as telas presentes no Sistema.

TELA 3 — Adubo: Esta tela sera utilizada para se realizar orgamentos de

adubacao, incluindo quantidades e precos de adubos de determinada propriedade
selecionada.

TELA 3 — Adubo

il 41 det|r M|$ XM

Selecione a propriedade a ser tratada: v|

Quantidade de pés:

id Data Propriedade ik Pre.go adubo Al Total em reais
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Fonte: Acervo Pessoal

TELA 4 — Calcario: Esta tela sera utilizada para se realizar orcamentos de
calcario, incluindo quantidades e precos necessarios de determinada propriedade
selecionada.

TELA 4 — Calcario

R — e v T B
o Calcario E=E]
P40 Jdeo| b M| X W |

Selecione a propriedade a ser tratada: v|
Quantidade de pés: ' ] E

1 : antidad : Total de :
id Data Propriedade Qu ma s Preco calcario i Total reais

Fonte: Acervo Pessoal
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TELA 5 — Controle de colheita: Esta tela sera utilizada para manter o controle
de quantidade de café de cada propriedade.

TELA 5 — Controle de colheita

1

BTECRE del | b bl | &= % M

|

Selecione a propriedade: | v| |
[ [
o Quantidade de sacos: |U

Fonte: Acervo Pessoal
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TELA 6 — Fechamento de servigos: Nesta tela o usuario podera diariamente
calcular e salvar dados do servigo realizado no dia, obtendo os gastos obtidos com a
atividade realizada no dia, podendo-se realizar a atualizagdo do caixa atual.

TELA 6 — Fechamento de servigcos

Koo Jdeo|» W4 x®

17/01/2018

Fonte: Acervo Pessoal
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TELA 7 — Fechamento de colheita: Na época de colheita, o usuario utilizara
esta tela para controlar diariamente os gastos obtidos com a colheita naquele dia,
podendo-se realizar a atualizagao do caixa atual.

TELA 7 — Fechamento de colheita

e
PO deo| b M & X W
i
|
Calcular
Atualizar caixa
Histdrico:
id Data Sacos Preco Servigo Maguinario Total
.
« I >

Fonte: Acervo Pessoal
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TELA 8 — Debitar: Nesta tela, o usuario podera realizar débitos de seu caixa,
mantendo-o atualizado. O botdo Atualizar Caixa faz os calculos e diminui o valor
desejado no caixa.

TELA 8 — Debitar

H 4 |1 del | b M |4 X W

Histarico:
id Data Walor Observagio

L

Fonte: Acervo Pessoal
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TELA 9 — Vendas: Nesta tela, o usuario podera cadastrar todas as suas
vendas realizadas, realizando a atualizagdo de caixa e estoque de acordo com os
resultados. O botao Atualizar Estoque realiza o céalculo das sacas de café desejadas,
e atualiza o estoque. O botado Atualizar Caixa realiza as operacdes necessarias, e
atualiza o caixa de acordo com o valor desejado.

TELA 9 — Vendas

DdeﬂlP (T B |

] N )
id Data st Quantidade Prego Total

Fonte: Acervo Pessoal
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TELA 10 — Relatérios: Nesta tela, o usuario podera visualizar e imprimir
relatérios de todas as agdes realizadas no sistema. O sistema conta com 4 tipos de
relatorios, que sao: Relatério de débito; de fechamento de servigo; de fechamento de
colheita e de vendas.

TELA 10 — Relatérios

oLl Relatorio_Fechamento_Servigos T
Relatério de fechamento de servigos Imprimir
id Data Atividade _funcionario Preco dia Des_servico Total
v K 051272017 | Outos % 100 200 4000
|2 | 05/12/2017 | Adubagso 5 75 50 425
|4 2712/2017 | Calcario H |60 420 | 2460
|h 2711272017 | Outros 23 | 56 0 1288
E | 27/112/2017 | Adubacio 23 12 |222 498

Fonte: Acervo Pessoal
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TELA 11 — Caixa Atual: Nesta tela sera utilizada para a atualizagdo do caixa
do sistema. Caso o usuario entre com o valor de um debito, apenas o botdo diminuir
ficara habilitado. Caso o valor seja de um lucro, apenas o botdo adicionar ficara
habilitado.

TELA 11 — Caixa

Mowo valor:

Fonte: Acervo Pessoal
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TELA 12 — Estoque Atual: Nesta tela sera utilizada para a atualizacédo do
estoque armazenado sistema.

TELA 12 — Caixa

Ddenw Mo e X W

MNowva quantidade de sacas:| |

Fonte: Acervo Pessoal

Outros: O sistema conta com quatro ferramentas extras, que sao: Botado para
previsao do tempo; botdo para bolsa de valores; botdo para calculadora e botao para
Word.
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Apéndice B: Diagramas

26

Nesta etapa serdo apresentados todos os diagramas utilizados na modelagem

do sistema.

DIAGRAMA 3 — Atividades: Representa o fluxo de atividades realizadas no

sistema do inicio ate o fim.

DIAGRAMA 3 — Atividades

. \I Receber I/
senha
3 e I 3“‘\_ ! Seqha Emitir
Contralar Controlar incolrreta relatarios
caixa estoque

Receher
dados do
orgamento

Receber
dados da
colheita

Iniciar

Salvar
dados

sistema

Receber
dados de
sSenifos

Receher
dados do
dehito

Receber
dados da
propriedad
e

Realizar
déhito

i Cadastrar i
propiedad
e

®

Salvar
dados

Realizar
orgamento

Fonte: Acervo Pessoal

DIAGRAMA 4 — Objetos: Esse diagrama é baseado no diagrama de classes,
ele também mostra as classes do sistema, a diferengca € que ele apresenta os

objetos que foram instanciados na classe.
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DIAGRAMA 4 — Objetos

Colheita

Adubo

-ld:int=1

-idPro:int= 5
-data:int=16/11/2017

- propriedade : string = cafe vila nova
- sacos  double = 450

- preco: double =15

-id:int=8

-idPro:int=9

- data:date=16/11/2017

- propriedade : string = cafe vila nova
- quantidade : double = 150

- prego ddouble =70

- total : double = 10000

Fechamento servicos

Propriedade

-id:int=1
-data:int=16/11/2017
- atividade : string= adubagao

- quantFuncionario : int= 30

- precoDia ; double =50

- despesasSenvico : double = 200

- despesasMaquinario : doukle= 50
- total : double = 5000

-idProint=4

- data:date=16/11/2017

- nome : string = cafe vila nova

- enderego : string = corrego boa vista
-tamanho : double = 40

- guantidadePes :int= 15000

- qualidade : string = catuai

- ohsenvagoes @ string = nada a constar

Calcario

R

-id:int=13

-idPro:int=4
-data:date=16/11/2017

- propriedade : string = cafe vila nova
- guantidade : double = 60

- preco : double = 180

- total : douhle = 0000

F: colheita

-id:int=1
-data:int=16/11/2017
-sacos :int= 200
-preco:int=15

- semwvico : int= 200

- maguinario : int= 50
-total : int= 2000

- guantidade : char = 60
- prego : double = 430
- total : double = 25800

Venda
- idVenda: int=1 Estoque
- data:date=16/11/2017 P
- comprador : string = heraldo gomes AdIm e
g = Y -idvenda : int=1

- estoque : double = 362

Dehitar

- idDebito : int=1
-data:date=16/11/2017
-valor: double = 500

Caixa

-id int=1

- observagao : string = nada a constar

- idDehito - int=1

- caixa - double = 87000

Fonte: Acervo Pessoal
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DIAGRAMA 5 — Maquina de estados: Esse diagrama é uma representagao

do estado ou situagdo em que um objeto pode se encontrar no decorrer da execugao
de processos de um sistema. Com isso, o objeto pode passar de um estado inicial
para um estado final através de uma transicao.
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DIAGRAMA 5 — Maquina de estados

Atualizando caixa

I Recebendo dados de colheita I
{ )

DMS Solicitar d

aguardando login
E—

Senhalcorreta

Emitindo relatorios

Senhalincorreta

I Recebendo dados de orcamento I

|

icitar dados

Salvar dados I I Recehendo dados de dehito k iniciando sisterma
) I ) Solicitar dados |

Recebendo dados de senvigo Idados racebidos

atualizando estoque

.

Dados rgcehidos

Solicitaj dados

Salvando dados

Dados recebidos

I Recebendo dados de cadastro I

\

)

Salvando dados

dados preenchidos

Realizando cadastro

Salvando dados

Fonte: Acervo Pessoal

DIAGRAMA 6 — Componentes: Este diagrama mostra como as classes
deverao se encontrar organizadas através da nogcdo de componentes de trabalho,
ele pode ser usado para modelar o executavel do sistema.

DIAGRAMA 6 — Componentes

O

Login cadastro propriedade
] |

i I

i I

i I

Ny AV

Realizagao de servigos emissao de relatorios
| |

| |

| |

| |

AV AV

autenticacao do usuario & | Sisterna de cadastro 2 |

area de senigos g | Sistema de relatorios ]

It

A

~ ~
Interface6
O Interfaced Interface10 Interface13
Interface4
! Interface? Interface9
i | | Interface11
W v/ Vi Vi
Usuario 2] realizagan de cadastro 8] salvar servico 8] Relatorios &

Fonte: Acervo Pessoal

DIAGRAMA 6 - Sequéncia: Esse diagrama representa

sequéncia dos processos do sistema.

basicamente a
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DIAGRAMA 6 — Sequéncia

29

sd Sequence Diagmmﬂ)

propietario : Actord

1: Realizar cadastro de propriedade() ’I'I_'I
|

3: Registrar novo servigo() .

Iﬂ.

I
2: Efetuar cadastro) |
2.1: ensagem de confimnagdo() ’H

4: Caleular()

1

: inserr dados de colheital) p

=7

§: Salvar dados do servigo()
§.1: Mensagemn de confimnacdo])
7: Calculand)

i

O: Realizar nova wenda() »

Iﬂ

8: Salvar dados de colheital)
8.1: Mensagem de confirmagaoD »L‘_J

leulan)

1

11: Realizar novo debito() >

Iﬂ

10: Salvar dados da wendal) [
10.1: hensagem de cnnfirrnaqﬁnCl’H

12: Aualizar caizal)

1

13: Salvar dados do debito() >

13.1: hlensagem de confirmag3o)

20: Relatorios|s|

Elecionados()

Banco de dados
|

L

L
I
|
|
|
| T
! 14: Aualizar caizal) .._
L
i 15: Salvar caizal) ’J_
| 15.1: Mensagem de confimmag3ol)
| T
| 16: Aualizar estoque() -
u - 17: Salvar estoquel) hl
17.1: hiensagem de confimmagdol)
| T
| 18: Emitir relatorios() -
U = 19: Selecionar relatorios() .._!_
I
|

Fonte: Acervo Pessoal



