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Resumo: As oficinas pedagogicas oferecidas para a formacdo docente sado instrumentos
poderosos para o aperfeicoamento didatico em uma sala de aula. E importante promover o
crescimento destes profissionais da educacéo através de cursos de aperfeicoamento como papel
estratégico na qualidade da educacdo. Neste projeto, objetivou-se compreender como o
compartilhamento de saberes, por meio de duas oficinas, aproximando “teoria-pratica se adéqua a
situacdes-problema apresentadas pelo Curso Normal Magistério da Escola Estadual de Manhuagu
e administradas pelos alunos do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas do UNIFACIG. Na primeira oficina, intitulada ADS Introduction enfatizou o uso de
ferramentas tecnoldgicas como auxilio no plano pedagdgico em sala de aula. A segunda oficina,
intitulada ADS Desplugada, foi construida com base em atividades desplugadas sem a
necessidade de uso do computador com jogos e brincadeiras “offline” voltada ao atendimento de
alunos em séries iniciais. O resultado das oficinas ofertadas sugere técnicas na formacao
continuada dos futuros docentes.

Palavras-chave: Oficina; Desplugada; Metodologias Ativas.

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas.

1 INTRODUCAO

O campo atual de ensino passa por varios transformagdes e questionamentos em busca
de metodologias que favorecem maior grau de aprendizado dos estudantes. Com cenario atual dos
avangos tecnoldgicos, e faz necessaria a reestruturacdo do processo ensino-aprendizagem, que
precisa ser repensado, brindo espaco para um debate critico assentado na busca por espacgos de
aprendizagem que favorecam uma pedagogia mais dialética e reflexiva, utilizando metodologias
inovadoras na concepg¢éo do conhecimento e aprendizado por meio de diferentes formas, como a
criacdo de oficihas em que o0s educadores vivenciassem atividades estimulantes e
experimentassem metodologias que auxiliam a aprendizagem criativa, que podem ser aplicadas
dentro e fora da sala de aula, que foquem no protagonismo dos aprendentes, que favorecam a
motivagao e que promovam a autonomia destes.

O objetivo da realizacdo das Oficinas Pedagdégicas consiste em analisar o comportamento,
as atitudes e as habilidades/competéncias adquiridas pelos discentes do 2° Periodo do Curso
Superior de Tecnologia em Anadlise e Desenvolvimento (ADS) do Centro Universitario UNIFACIG
frente a aplicacdo da metodologia ativa de aprendizagem desafiando-os a buscar conhecimentos
além do contetido ensinado em sala de aula, estimulando o trabalho em equipe, desde a parte de
planejamento até o compartilhamento de conhecimentos com o publico alvo, formado pelos futuros
docentes do Curso Normal Magistério da Escola Estadual de Manhuacu. Para atingir tal objetivo
proposto, os discentes de ADS realizaram duas oficinas de livre escolha. A primeira oficina ADS
Introduction teve como principal objetivo ensinar os conceitos basicos da computagdo como Word,
PowerPoint e os apps do Google em geral. A segunda oficina ADS Desplugada trabalhou
metodologias ativas através de jogos com o intuito de desenvolver habilidades légicas, criativas e
motoras.

As oficinas pedagdgicas séo instrumentos para o aperfeicoamento didatico em uma escola.
Trata-se entdo, de uma situacdo de trocas de experiéncias e a construcdo de conhecimentos,
através de uma aprendizagem dinamica, que possibilita a inovacao em salas de aulas. Diferente do
modelo tradicional de transmissdo de informacdes, as oficinas promovem a interagdo com o grupo,
tornando a experiéncia mais enriquecedora com experiéncias diversificadas trazendo maior
reflexdo através dos desafios enfrentados pelos docentes.
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Para apresentacao deste relato, optou-se por estrutura-lo em quatro se¢des, incluindo esta
introduc@o. Na segunda secdo, delineia-se a metodologia que deu base ao desenvolvimento do
trabalho. Na terceira secao, relatam-se os resultado e discussdes contendo a analise proveniente
da observacao dos discentes e futuros educadores e professores. Na Ultima secdo, apresenta-se
uma sintese em relagéo a experiéncia realizada e suas contribuicdes ao debate que se formou em
torno da tematica de aprendizagem sob o titulo de conclusées.

3 METODOLOGIA

As oficinas foram realizadas no dia 09 de setembro de 2019, nas dependéncias do Centro
Universitario UNIFACIG. Os alunos do 2° periodo de ADS se dividiram em duas salas, foi
apresentado o conteudo referente a tecnologia da informacao aplicada a educagédo para 22 alunos
do curso Normal Magistério da Escola Estadual de Manhuagu.

As oficinas tiveram como objetivo de demonstrar aos futuros educadores a desenvolver
atividades interdisciplinares com materiais reciclaveis para a construcdo de habilidades e
competéncias na estrutura de l6gica de programacéo, na pratica, e ferramentas tecnolégicas que
auxiliam em sala de aula, incentivando a leitura, pesquisa, criatividade e critica.

Os alunos do Normal Magistério foram divididos em dois grupos, os quais participaram das
seguintes oficinas em momentos diferentes.

Oficina 1: ADS Introduction - Nesta oficina os alunos do 2° periodo de ADS elaboraram a
apresentacao sobre conceitos basicos de alguns programas e a utilizacdo do Google. Comecando
com o editor de texto Word e como usar as regras da ABNT, mostrando um template de atividades
utilizadas na construcdo de artigos e atividades complementares; em seguida foram apresentados
os Apps do Google, dando destaque ao Google Drive (armazenamento em nuvens) e sua
utilizacé@o; logo apés foi apresentado o Youtube Converter e Snaptube que sdo aplicativos para
realizar downloads de video do youtube e outras plataformas, funcdo que poderia enriquecer o
ensino nas salas através da aprendizagem audiovisual; o site wix para constru¢cdo de sites
educativos e divulgar projetos que serdo realizados por estes futuros docentes. Veja a imagem a
seguir sobre esta oficina (Figura 1).

Figura 1: Oficina ADS Introduction

Fonte: Acervo Pessoal.

Oficina 2: ADS Desplugada - Nesta oficina foram apresentadas atividades desplugadas,
que consiste na realizacdo de atividades sem a necessidade da utilizacdo do computador, que
auxiliam na aprendizagem da programacao para criangas através de jogos e brincadeiras, em que
elas podem desenvolver o raciocinio légico, a montar estratégias para a resolugdo de problemas,
criatividade, entre muitas outras habilidades que podem ser trabalhadas. Na oficina, os alunos
apresentaram os seguintes jogos:

e Abaco que € um instrumento utilizado na elaboragéo de célculos matematicas através da
I6gica matematica auxiliando no desenvolvimento mental e habilidade motora;

e Torre de Handi que consiste em uma base contendo trés pinos, em cada pino séo
dispostos discos de tamanhos diferentes um sobre o outro em ordem crescente, com o
objetivo de mudar esses discos de um pino para o outro sempre ficando em ordem
crescente;

e Jogo do Robd6 Humano em que se tem dois participantes, um é o robd e o outro o
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programador, o programador deve dar instrucdes para que o robd saia do labirinto,
ensinando lateralidade e raciocinio l6gico;

e Jogo da Memdéria no qual se deve encontrar a imagem correspondente a que foi
escolhida, auxiliando na meméria e na concentracéo;

e Jogo de Dama em um tabuleiro sdo disposta as pecas da dama, o jogador que conseguir
acabar com as pecas do oponente primeiro ganha, tal jogo auxilia na elaboracdo de
estratégias; e

e Jogo de Baralho Matematico consiste em ensinar e desenvolver a resolucdo de contas
matematicas basicas auxiliando no desenvolvimento do raciocinio légico e fixacdo na
elaboracao de contas matematicas mentais.

Muito dos materiais apresentados foram feitos de materiais reciclaveis e apos a oficina foram
doados aos alunos do curso de Magistério. Veja a seguir as imagens da Oficina 2 .

Figura 2: Oficina ADS Desplugada

Fonte: Acervo Pessoal.

As estratégias para ensino-aprendizagem apresentadas nas oficinas auxiliam na mudanca
dos métodos do ensino tradicionais, com o objetivo de ajudar os alunos na construcdo do
conhecimento, e alcancar o melhor aproveitamento possivel e fixar o conteddo de uma forma mais
lidica e divertida nas salas de aula.

A qualidade de ensino é relacionada com a aprendizagem do aluno, quanto mais 0s alunos
se envolvem, mais se interessam pela aula, tendo maior desenvolvimento e aprendizado. As
técnicas de ensino-aprendizagem apresentadas sao muito importantes para que tal qualidade seja
atingida.

Ao final das oficinas, foi feita uma confraternizacdo entre os envolvidos (Figura 3).
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Figura 3: Confraternizacéo ap6s Oficinas

Fonte: Acervo Pessoal.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A avaliagdo do evento foi analisada por meio de formularios distribuidos aos discentes do
Curso Normal Magistério da Escola Estadual de Manhuagu em ambas oficinas, avaliando os

seguintes requisitos:

e Organizacdo do Evento - se a infraestrutura estava adequada para receber as oficinas

ofertadas e 0 método pedagdgico;

e Palestrantes - se possuiam dominio do assunto, integracdo com 0s participantes e no

esclarecimento de duavidas;

e Aprendizagem - sobre conteddo apresentado, conhecimento adquirido e na aplicacdo no

trabalho; e

e Avaliacdo Geral - atendimentos aos objetivos, participacdo do grupo e ao atendimento

das expectativas.

Para analisar o desempenho das oficinas, foram distribuidos de forma aleatéria aos
participantes uma folha de avaliacdo e depois recolhida e realizada a tabulacdo dos dados, como
mostra a seguir nas tabelas 1 e 2, Oficina ADS Introduction e Oficina ADS Desplugada,
respectivamente. Logo apos as tabelas, foram desenvolvidos graficos apresentando os resultados
gerais do desempenho das oficinas em consideracéo a avaliacdo dos requisitos descritos acima e,

representado nas tabelas.

Tabela 1: Oficina ADS Introduction

AVALIACAO DO EVENTO: Oficinas Pedagogicas: Tecnologias Aplicadas na Educac&o

Data do Evento: 09/09/2019
Publico Externo: 22
Oficina ADS Introduction

Respondidos 15

Temas Otimo |Bom |Regular |Ruim
1 - Organizacado do Evento

1.1 - Infraestrutura (ambiente, recursos audiovisuais) 13 2 0 0
1.2 - Método Pedagdgico (planejamento, sequéncia e

organizacao) 12 3 0 0
2 - Palestrantes

2.1 - Dominio do assunto 13 2 0 0
2.2 - Integracdo palestrantes x participantes 12 3 0 0

V Seminario Cientifico do UNIFACIG — 07 e 08 de novembro de 2019

IV Jornada de Iniciagdo Cientifica do UNIFACIG — 07 e 08 de novembro de 2019




2.3 - Esclarecimento de duvidas de forma clara e objetiva 12 3 0 0

3 - Aprendizagem

3.1 - Conteudo apresentado 10 5 0 0
3.2 - Conhecimento Adquirido 7 8 0 0
3.3 - Aplicacdo no Trabalho 10 5 0 0

4 - Avaliacao Geral do Seminario

4.1 - Atendimento aos objetivos 11 4 0 0
4.2 - Participacédo do grupo 9 6 0 0
4.3 - Atendimento das expectativas 10 4 0 0

Fonte: Acervo Pessoal.
Segue o Grafico 1 mostrando os resultados da avaliagdo da Oficina Introduction.

Gréfico 1: Resultados da Avaliacdo da Oficina ADS Introduction
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Fonte: Acervo Pessoal

Dos 22 participantes do Curso Normal Magistério, 15 responderam ao questionario para a
Oficina ADS Introduction, e na maioria, tendo como resultados no geral na categoria Otimo nos
principais requisitos conforme representado no eixo Requisitos do Grafico 1, mostrando que a
realizacédo das atividades oferecidas foi bem aceita pelos por eles. Um aspecto positivo, percebido
a partir da demonstracédo de coragem e confianca na realizacdo desta oficina.
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Tabela 2: Oficina ADS Desplugada

AVALIACAO DO EVENTO: Oficinas Pedagogicas: Tecnologias Aplicadas na Educacgéo

Data do Evento: 09/09/2019

Puablico Externo: 22 Respondidos 17
Oficina ADS Desplugada
Regula
Temas Otimo | Bom r Ruim
1 - Organizagéo do Evento
1.1 - Infraestrutura (ambiente, recursos audiovisuais) 15 2 0 0
1.2 - Método Pedagdgico (planejamento, sequéncia e
organizacao) 15 2 0 0
2 - Palestrantes
2.1 - Dominio do assunto 13 4 0
2.2 - Integracdo palestrantes x participantes 13 3
2.3 - Esclarecimento de davidas de forma clara e objetiva 14 3 0
3 - Aprendizagem
3.1 - Conteudo apresentado 15
3.2 - Conhecimento Adquirido 15 0
3.3 - Aplicagéo no Trabalho 15 1 1 0
4 - Avaliagcdo Geral do Seminario
4.1 - Atendimento aos objetivos 13 0
4.2 - Participacédo do grupo 14 2 0
4.3 - Atendimento das expectativas 14 2 0

Fonte: Acervo Pessoal

Segue o Grafico 2 mostrando os resultados da avaliagdo da Oficina Desplugada.
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Gréfico 2: Resultados da Avaliacdo da Oficina ADS Desplugada
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Dos 22 participantes do Curso Normal Magistério, 17 responderam ao questionario para a
Oficina ADS Desplugada, e na maioria, tendo como resultados no geral na categoria Otimo nos
principais requisitos conforme representado no eixo Requisitos do Grafico 2, mostrando que a
realizagédo das atividades oferecidas foi bem aceita pelos por eles. Um aspecto positivo, percebido
a partir da demonstracéo de coragem e confianca na realizacdo desta oficina.

4 CONCLUSAO

E preciso rever estratégias para tornar o aprendizado mais lidico. Tudo que é novo, na
maioria das vezes, gera certa insegurancga, pois se tratam de novos desafios que precisam ser
encarados. E pensando nisso, as oficinas trouxeram atividades pensando em todos os alunos de
séries iniciais, nas quais eles podem desenvolver a aprendizagem e o processo de aquisicdo de
conhecimentos de forma mais extrovertida, utilizando metodologias ativas em sala de aula. E
necessario que professores bem preparados possam lidar com as dificuldades, buscando
melhorias nos métodos de ensino. Por exemplo, as oficinas buscaram alternativas de ensino para
situacdes que o aprendizado possa ser mais divertido e ludico, através de jogos simples para o
aprendizado da Matematica usando logica simples.
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