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Resumo: Analisa-se, neste artigo, a competéncia 5 da BNCC, também conhecida como competéncia
da cultura digital. E sabido que a base traz orientagées curriculares nas mais diversas disciplinas, além
de orientacdes para formacéo dos professores, criacdo de material didatico e formas de avaliagéo.
Ficando a indagacdo de como estes desdobramentos séo feitos na quinta competéncia, em especial,
e se as habilidades sugeridas séo suficientes para o desenvolvimento dessa competéncia, sendo este
o problema desta pesquisa. Para tanto, a pesquisa ja foi realizada de natureza aplicada e de abordagem
qualitativa, com o intuito de se verificar quais o que a BNCC e as demais legisla¢ées vigentes propde
a respeito do processo de implementacéo da cultura digital nas escolas.

Palavras-chave: Letramento Digital; Educacéo Integral; Tecnologia, Formacdo de Professores e
Alunos; BNCC.

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas.

IDENTIFICATION OF DIGITAL COMPETENCE IN THE COMMON CURRICULAR
BASE (BNCC) OF BASIC EDUCATION

Abstract: This research project intends to analyze the competence 5 of BNCC, also known as
competence of digital culture. It is known that the base provides curricular guidelines in the most diverse
disciplines, in addition to guidelines for teacher training, creation of didactic material and forms of
assessment. Asking the question of how these developments are made in the fifth competence, in
particular, and if the suggested skills are sufficient for the development of that competence, this being
the problem of this research. To this end, a research of an applied nature and of a qualitative approach
will be carried out, in order to verify which the BNCC and the other current legislation propose regarding
the process of implementing digital culture in schools.
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INTRODUCAO

O documento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) possui carater normativo, uma vez
que “define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagao Basica”, de forma a assegurar a todos
os alunos os direitos de aprendizagem e desenvolvimento, conforme o Plano Nacional de Educacédo
(PNE). (BRASIL, 2017, p.7).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional aplica-se com exclusividade a educacédo
escolar (BRASIL,1996); assim sendo, segundo o artigo 90, inciso IV, cabe a Unido: "estabelecer, em



colaboracdo com os Estados, o Distrito Federal e os Municipios, competéncias e diretrizes para a
Educacao Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, que norteardo os curriculos e conteddos
minimos, de modo a assegurar formagédo basica comum". (BRASIL, 1996, on-line).

Essa base surgiu como uma forma de tornar mais concreta a propria LDB e passou a ser
considerada um documento obrigatério e norteador para a elaboragcdo dos curriculos das escolas
publicas e privadas no pais. Ela foi construida por diversos autores em um processo composto por nove
etapas. A verséao final da BNCC foi homologada, em dezembro de 2017, pelo Ministério da Educacao
e Cultura (MEC) e, a partir de 2018, estados e municipios iniciaram a elaboracao de seus curriculos
para a implementacao da BNCC nas escolas. Ressalta-se que, além orientar os curriculos das escolas
publicas e privadas, ela também serve como norteadora para a formacao dos professores, a criacao
de material didatico e as formas de avaliacdo. (BRASIL, 2017,p.7).

Bases de outros paises serviram de modelo para a nossa, dentre elas, podemos destacar as
da Australia, do Chile, da Finlandia e de Portugal, paises que possuem nao so sistemas educacionais
de exceléncia como também altos percentuais de desempenho em exames do Programa Internacional
de Avaliacdo de Alunos (PISA). Todos esses paises entenderam que a mudanca da educagdo
necessitava de melhoria e que esta melhoria comecaria pela mudanca curricular, sendo necessaria,
portanto, a constru¢cdo de uma base comum para todas as escolas; além disso, em todas as bases
acima mencionadas, observou-se uma forte preocupacao na insercdo de tecnologia nos curriculos das
escolas, o que néao foi diferente na base brasileira, ficando, assim, a competéncia 5 com foco na cultura
digital; sendo colocado que o aluno deve:

"compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva." (BRASIL, 2017, p.9).

Essa competéncia, assim como as demais, é desdobrada em todo o texto da BNCC com
orientacdes curriculares nas mais diversas disciplinas, além de orientacBes para formacdo dos
professores, criacdo de material didatico e formas de avaliacdo. Ficando a indagacdo de como estes
desdobramentos séo feitos, se as habilidades sugeridas séo suficientes para o desenvolvimento dessa
competéncia, sendo este o problema desta pesquisa.

METODOLOGIA

Seré realizada uma pesquisa de natureza aplicada e de abordagem qualitativa, desenvolvida a
partir de analise documental e de contetido. Os documentos analisados serdo a BNCC do Brasil,
legislacBes e literatura sobre o tema. Algumas etapas serdo seguidas com o intuito de se atingir os
objetivos especificos:

a) Leitura e analise da BNCC;

b) Revis@o da literatura, por meio de bases de dados on-line, com o intuito de realizar o
levantamento dos principais referenciais digitais para docentes e discentes;

c) Andlise de como € a percepg¢éo dos outros paises com relacdo a cultura digital.

O QUE E A BNCC?

A elaboracdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) teve inicio no ano de 2015,
momento em que especialistas comecaram a analisar de forma mais sucinta os curriculos que
permeavam a educac¢édo brasileira; ao longo do tempo, foram elaboradas trés versdes, sendo a mais
recente de 2017, que tem como premissa a construcdo de um curriculo de educacéo integral.
(INSTITUTO, AYRTON SENNA, 2018).

A BNCC se entende como

um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educacéo Basica, de modo a que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua
o Plano Nacional de Educac¢éo (PNE) (BRASIL, 2017, p.7).

VI Seminario Cientifico do UNIFACIG — 12 e 13 de novembro de 2020
V Jornada de Iniciagdo Cientifica do UNIFACIG — 12 e 13 de novembro de 2020 2



Assim, a BNCC reformula as praticas e os contelidos que devem ser inseridos nos curriculos
da educacéo basica brasileira, contribuindo para o desenvolvimento pleno dos alunos, permitindo que
a educagéo seja transformadora e diminua a evasao escolar e os indices de analfabetismo no pais.

Ao longo da educacgéo basica, devem ser desenvolvidas dez competéncias essenciais para a
formag&o discente, competéncias essas que estdo interligadas dentro das necessidades e dos valores
que sao imprescindiveis para se viver em sociedade, prezando pelos “principios morais, éticos, politicos
e estéticos” (BRASIL, 2017, p.7).

Dessa forma, a base tem como compromisso a educacao integral e o desenvolvimento afetivo,
cognitivo e motor, estando contextualizada a uma aprendizagem dentro das necessidades e do meio
social dos alunos, respeitando as suas especificidades, rompendo com o ensino tradicionalista e
passivo, também conhecido como educacédo bancaria, primando por uma aprendizagem ativa para a
formacao do protagonismo dos alunos (MENEZES, 2019).

As competéncias gerais da BNCC se dividem em etapas, sendo elas; Educacao Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio. O quadro abaixo melhor explicita isso:

Quadro 1 - Divisdo das etapas da BNCC

ETAPAS: Embasamento

Direitos da Aprendizagem: conviver, brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer-se.

Campos de Experiéncias:
e O eu, ooutro e o nés;
e Corpo, gestos e movimentos;
e Tragos, sons, cores e formas;
e Escuta, fala, pensamento e imaginagéo;
e Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacdes.

Educacéo Infantil
(0 -5 anos e 11 meses)

Areas do conhecimento: Linguagens, Matematica, Ciéncias da natureza,

Ensino Fundamental Ciéncias humanas e Ensino religioso.

anos iniciais e anos A o . . o .

ginais) Competéncias especificas de area: Unidades teméticas, Obijetivos de
conhecimento e Habilidades.

Ensino Médio Areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, Matematica e

(12 a 32 série) suas tecnologias, Ciéncias da natureza e suas tecnologias, Ciéncias

humanas e sociais aplicadas.

As habilidades dentro das competéncias especificas de cada area.

Fonte: Autoria propria de acordo com as informac¢des da BNCC (BRASIL, 2017).

De acordo com o quadro acima, observa-se que cada etapa da educacao tem objetivos préprios
para determinada faixa etéria, possibilitando um curriculo din&mico e integral, articulando as
competéncias presentes na BNCC de forma interdisciplinar, estando uma interligada a outra.

PONTOS POSITIVOS E NEGATIVOS DA BNCC

A BNCC foi criada com uma dificil missdo a cumprir: diminuir a evaséo e a queda nos indices
de aprendizagem atuais de cada etapa, além disso, também foi criada com o intuito de tornar a
educacédo atual mais conectada com os jovens (BNCC, 2017). Este documento, desde seu processo
inicial de construcdo até a sua validacdo final, envolve inmeras polémicas e discussfes, sendo
apontados inUmeros pontos positivos e negativos, alguns desses pontos serdo apontados nos préximos
paragrafos.

Como principal ponto positivo, tem-se o fato de que:

A BNCC vai deixar claro os conhecimentos essenciais aos quais todos os estudantes
brasileiros tém o direito de ter acesso e se apropriar durante sua trajetoria na
Educacao Bésica, ano a ano, desde o ingresso na Creche até o final do Ensino Médio.
Com ela os sistemas educacionais, as escolas e os professores terdo um importante
instrumento de gestdo pedagogica e as familias poderdo participar e acompanhar
mais de perto a vida escolar de seus filhos (BRASIL, 2016, on-line).
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Observa-se que 0s pontos positivos encontrados na BNCC estéo associados a visdo individual
de cada educador ao estruturar o curriculo escolar com o que é proposto por ela, estruturacéo essa
gue trabalhar em um contexto dentro da realidade dos alunos. De acordo com Barros (2019), pontos
como a organizagdo da divisdo da temaética das habilidades a serem desenvolvidas com os alunos, a
estruturagdo dos contelidos por niveis de ensino e sua fungdo, possibilitam dar um norte aos
professores sobre o que se deve ensinar e sobre a estrutura do curriculo de forma a dar abrangéncias
as particularidades de cada aluno.

Os pontos positivos ainda geram muitas discussfes acerca da constituicio de uma Base
Nacional Comum que esteja alienada as observac@es dos educadores, ao colocarem em pratica o que
devem ensinar e como ensinar se deve ensinar, observando, nesse processo, as necessidades dos
alunos e o contexto da educacéo atual.

Existem também criticas sobre os contelidos e as formas abordadas na Base que geram muitos
pontos discutidos por diversos educadores. Dentro eles, Lima et al (2015) relata que, em sua
elaboracao, predominam a falta de coeréncia e progressao, afirma ainda que a base nao possui foco
no essencial, que ndo héa propostas sobre o desenvolvimento integral e faltam informacdes detalhadas
sobre o0 ensino médio, educacéo infantil e alfabetizacdo. Desde a sua introducéo, os seus objetivos ndo
sdo claros sobre o que realmente se almeja atingir, comparando-a com as demais Bases de outros
paises, observa-se o grau de complexidade e assuntos irrelevantes presentes na base brasileira,
criando um paradoxo de insuficiéncia nos dados presentes, faltando o direcionamento para uma
aprendizagem contextualizada.

A Base néo deixa clara a sua diferenca com o curriculo, causando muita confusdao em alguns
docentes quando consultam suas propostas para a educagéo. Entende-se por curriculo,

Curriculo é uma constru¢do social do conhecimento, pressupondo a sistematizagdo
dos meios para que esta construcdo se efetive; a transmissdo dos conhecimentos
historicamente produzidos e as formas de assimila-los, portanto, producéo,
transmissdo e assimilacdo sdo processos que compdem uma metodologia de
construcéo coletiva do conhecimento escolar, ou seja, o curriculo propriamente dito.
(VEIGA, 2002, p.7 apud LOPES, 20186, p.23).

O curriculo € o caminho a se percorrer, ou seja, como as praticas educativas vao se organizar
para que se atinja os objetivos com éxito, focando no como o processo de aprendizagem deve ser
realizado. Analisando o que se compreende como curriculo e as criticas presentes sobre a BNCC, é
necessario que haja uma ressignificacdo e o aprimoramento sobre seus objetivos de modo com que
realmente se possa proporcionar uma aprendizagem significativa e que se proponha ao educando seu
desenvolvimento na totalidade para pleno exercicio da sua cidadania.

De acordo com a LDB em seu artigo 26,

os curriculos da Educagéo Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino Médio devem
ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e em
cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos
educandos (BRASIL 1996, on-line).

A BNCC, por ser compreendida como a base da educacao, possibilita que haja uma unificagéo
dos niveis de ensino no pais, sendo obrigatéria a elaboracdo do curriculo escolar; mas, de acordo com
as especificidades regionais, sendo destinado 40% para uma parte diversificada, garantindo que o
curriculo que seja multicultural, vivo e dindmico. Dessa forma, ela cumpre com o que € exigido pela
LDB.

De acordo com Menezes (2019), quando a BNCC constituir a base para a criacdo dos
curriculos, modificara a realidade educacional brasileira, sendo "natural que haja repercussao de curto
e médio prazo na formac&o continua e inicial de professores. No entanto, desde muito cedo tem inicio
um trabalho de interpretacéo e preparacao para efetivar o que a BNCC preconiza" (MENEZES, 2019,
p.58).

COMPETENCIAS DA BNCC

A BNCC possui dez competéncias que devem ser inseridas no curriculo de acordo com cada
fase do ensino e seus objetivos. Isso possibilita com que acontegca uma transformacédo na educacgédo de
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modo que as instituicdes escolares preparem os alunos para os problemas contemporaneos vigentes.
Essas competéncias compreendem-se como conhecimentos, habilidades, atitudes e valores com o
intuito de se resolver problemas cotidianos, desenvolvendo o senso critico e a resolugao de problemas
(BRASIL, 2017).

A LBD 9394/96, em seu art.9, no inciso IV, ja reforca que,

estabelecer, em colaboragdo com os Estados, o Distrito Federal e os Municipios,
competéncias e diretrizes para a educacao infantil, o ensino fundamental e o ensino
médio, que norteardo os curriculos e seus contetdos minimos, de modo a assegurar
formacao basica comum. (BRASIL, 1996, p. 12).

Logo, as competéncias sdo garantidas perante a lei e devem estar articuladas de forma
explicita nos curriculos, possibilitando com que as escolas estejam de acordo com a Base. Essas
competéncias as seguintes: Conhecimento; Pensamento Cientifico, Critico e Criativo; Repertorio
Cultural; Comunicacéo; Cultura Digital; Trabalho e Projeto de Vida; Argumentagdo; Autoconhecimento
e Autocuidado; Empatia e Cooperacao; e Responsabilidade e Cidadania (BRASIL, 2017).

Dessa forma, as competéncias possuem significados proprios a cada objetivo a ser alcancado.
A competéncia "Conhecimento" consiste na valorizagdo dos conhecimentos que sdo construidos a
partir das vivéncias de forma que explique a realidade, colaborando para a construgdo de uma
sociedade mais fraterna. A competéncia " Pensamento cientifico, critico e criativo" possibilita o uso da
criatividade intelectual, estimulando a inclusdo da investigacgéo, reflexao, criticidade e imaginacéo, além
da capacidade de resolver e solucionar problemas. A competéncia de "Repertério Cultural" esta
associada ao desenvolvimento da valorizagdo das diversas manifestacdes culturais e artisticas
existentes. A competéncia relacionada a "Comunicagéo" tange-se na utilizagéo das diversas linguagens
existentes para se expressar e compartilhar, sentimentos e afins. A "Cultura Digital" esta relacionada
as formas de utilizar, criar e compreender as Tecnologias de informacédo e comunicacéo (TIC’s) com
posicao critica e significativa, possibilitando o desenvolver de caracteristicas essenciais para o século
XXI. A competéncia "Trabalho e Projeto de Vida" permite desenvolver a valoriza¢éo da diversidade de
saberes existentes e suas vivéncias, associando as relag6es do mundo de trabalho ao projeto de vida
dos alunos. A competéncia "Argumentacdo” analisa dados confidveis que respeitem e promovam 0s
direitos humanos, como o cuidado de si, dos outros e do planeta, desenvolvendo habilidades de
convencimento e persuaséo nos alunos. A competéncia "Autoconhecimento e autocuidado" tende a
proporcionar o conhecimento sobre si e como se cuidar, reconhecendo também as necessidades dos
outros. Na competéncia "Empatia e Cooperagdo” viabiliza-se o exercicio dessas competéncias
socioemocionais respeitando as diferengas, longe de quaisquer tipos de preconceitos. A Ultima
competéncia "Autoconhecimento e Autocuidado", por sua vez, estimula o agir com responsabilidade,
tanto individualmente como coletivamente, com base em principios para o desenvolvimento da
cidadania e o respeito ao préximo (BRASIL, 2017).

Cada uma das competéncias interage entre si, estando uma interligada a outra, devendo ser
trabalhadas de forma interdisciplinar para que se desenvolvam sem nenhum déficit, promovendo alunos
criticos, reflexivos, autbnomos, solidarios e criativos (BRASIL, 2017).

A IMPORTANCIA DA COMPETENCIA DIGITAL

O termo Letramento Digital € bem recente e surgiu devido aos avancos advindos da
globalizag&o que trouxe consigo a expanséo da tecnologia por meio de diversos aparelhos, softwares,
redes sociais e programas. Essa forma de letramento esta além do apenas saber utilizar as diversas
ferramentas digitais, compreendendo o uso dos recursos tecnoldgicos bem como a socializacao.
(XAVIER E SILVA, 2019). Segundo Coscarelli Ribeiro (2007, p.10 apud XAVIER E SILVA, 2019),
Letramento Digital € o nome que dado, entdo, "a ampliacdo do leque de possibilidades de contato com
a escrita também em ambiente digital (tanto para ler quanto para escrever)’. Assim sendo, ndo é
necessario apenas ler os cédigos digitais, mas compreender e saber usa-los em seu meio social,
habilidade essa de suma importancia para o século XXI.

E imprescindivel que, cada vez mais, as pessoas vivenciem a inclusdo digital, sendo esta
compreendida como, "como uma agéo que promovera a conquista da 'cidadania digital' e contribuira
para uma sociedade mais igualitaria, com a expectativa da inclusdo social. E possivel, portanto,
formular uma base conceitual para inclusao digital, com fundamento no espirito de ética universal"
(SILVA, 2005, p.30).
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Ainda segundo esse autor, com o letramento digital, o ser humano consegue se sobressair
melhor dentro da sociedade, uma vez que passara a dominar 0s subsidios basicos para viver dentro
dessa era digital. Ainda é muito presente a existéncia da exclusdo digital contribuindo para o
analfabetismo digital, entdo, cada vez mais é importante que, desde muito cedo, o incentivo das
ferramentas digitais; além disso, torna-se necessario estimular que as geragfes anteriores, que nao
tiveram acesso as tecnologias, busquem artificios para se adequar dentro dessa nova realidade.

De acordo com Ignazuck (2019), na década de 90, houve o apice para o crescimento
exponencial dos meios digitais, devido a popularizacdo da internet e a crescente da globalizacéo,
diminuindo as distancias entre as pessoas, trazendo avancos em diversas areas como educacao,
salide e economia.

De |4 para c4a, a crescente demanda dos usos das tecnologias tem crescido cada vez mais,
estando presente em todos os meios; atualmente, desde muito cedo, criancas ja tem acesso as
ferramentas digitais, devendo o ambiente escolar preparar os alunos para as demandas e exigéncias
do século XXI.

Com base nessa realidade, a competéncia digital proposta ha BNCC prop&e que os alunos
sejam levados a

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2017, p.9).

O curriculo e 0 ambiente escolar precisam, cada vez mais, quebrar com o tradicionalismo e
garantir que as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC’s) sejam acessiveis aos alunos,
preparando-os para 0 seu desenvolvimento pleno perante a necessidade atual. Embora muitas escolas
nao possuam 0s recursos para trabalhar essa competéncia de forma mais sucinta, existem diversas
formas na quais o docente pode atender as especificidades de cada realidade escolar de modo que 0s
alunos néo figuem com déficit (IGNAZUCK, 2019).

Sobre as competéncias digitais, observa-se que o seu dominio do exige um "conjunto de
habilidades no &mbito tecnolégico pedagdgico, bem como a adocdo de uma postura cidada digital, e
os alunos podem acabar perdendo oportunidades de aprender novas e necessérias informacdes as
quais ainda ndo foram expostos caso sejam desenfreadamente estereotipados como 'nativos digitais”
(KAIRALLAH, 2020, on-line).

Em virtude disso, a competéncia digital deve ser desenvolvida de acordo com cada etapa do
ensino, concomitantemente, de forma dinamica e significativa de modo a desenvolver os alunos de
forma plena e em todas as dimensdes, devendo este aluno, dentro dessa competéncia, abranger as
areas de informagédo, comunicacao, a criagdo de conteddos, seguranca ao utilizar as ferramentas e a
resolucdo de problemas; sendo assim, é de suma importancia que, ao trabalhar com os recursos digitais
em sala de aula, o aluno seja protagonista em seu ensino de modo com que consiga manipular e utilizar
as habilidades apreendidas nessa competéncia de forma contextualizada.

N&o se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de considerar
géneros e praticas consagrados pela escola, tais como noticia, reportagem, entrevista,
artigo de opinido, charge, tirinha, cronica, conto, verbete de enciclopédia, artigo de
divulgacéo cientifica etc., proprios do letramento da letra e do impresso, mas de
contemplar também os novos letramentos, essencialmente digitais. (BRASIL, 2017,
p.67).

Assim sendo, no ensino de todas as outras matérias, torna-se necessario que a escola
contemple ndo somente o letramento comum, mas inclua em seu curriculo as novas formas de
letramento (digital) vigentes na sociedade atual e que tém crescido simultaneamente com os avang¢os
tecnoldgicos, surgindo, assim, o termo letramento digital para ser utilizado no ambiente digital ((BRASIL,
2017).

Trabalhar com a competéncia digital ndo é uma novidade da Base brasileira, bases e curriculos
de diversos paises agregam essa nova competéncia faz um tempo, fazendo referéncia as TIC’'s e como
inseri-las na educacédo béasica, promovendo uma educacao integral e um curriculo transversal. O que
pode ser verificado no quadro 2:
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Quadro 2 - Andlise do processo de implantacéo da cultura digital em diversos paises do mundo

Paises Nomenclatura Implantagdo Alfabetizagdo até EF | 12 a 18 anos
Austrélia Tecnologias Digitais Disciplina prépria e integrada com outras disciplinas Obrigatéria Obrigatéria
Gra-Bretanha Computacdo Substituindo disciplina ja existente Obrigatéria
Estonia Programacao (Tecnologia e inovagao) Integrada com outras disciplinas Obrigatéria Obrigatéria
Finlandia Programagao (Competéncia digital) Integrada com outras disciplinas Obrigatéria
Nova Zelandia Programacao e Ciéncia da Computacdo Disciplina prépria - Opcional
Noruega Programagao Disciplina prépria - Opcional
Suécia Programagdo e Competéncia Digital Integrada com outras disciplinas Obrigatéria Opcional
Coréia do Sul Informatica Disciplina prépria Obrigatéria Opcional
Polénia Ciéncia da Computacao Disciplina prépria Obrigatéria Obrigatéria
Estados Unidos Ciéncia da Computacdo Disciplina prépria - Opcional

Fonte: Heintz et al (2016), traducao CIEB, apud CIEB, on-line.

Com base no quadro, observa-se como é inserida a competéncia digital nos curriculos de
diversos paises do mundo, em alguns como disciplina prépria, em outros de forma integrada a outras
disciplinas), e como essa competéncia se torna facultativa em alguns paises depois de certa idade.
Esses dados sdo importantes para a andlise das informa¢des sobre como tem sido a insercéo dessa
competéncia em diversos paises, visando a insercao e a preparacao dos discentes para a realidade
atual.

O proprio Curriculo do Estado de S&o Paulo (CIEB) se estrutura em trés eixos estruturantes
para abordar as orienta¢gbes da cultura digital propostas pela Base, sendo esses eixos: Programacao,
TIC’s e o Letramento Digital, fazendo referéncia a realidade do pais. “Os eixos pormenorizados em
objetos de conhecimento que, por sua vez, ttm um ou mais objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento" (BRASIL, 2019, p.9).

O CIEB foi elaborado tendo por base o NGSS,

O NGSS (Next Generation Science Standards) € um curriculo proposto nos Estados
Unidos para o ensino da ciéncia em todos os estados, estruturado em trés dimensdes
distintas e igualmente importantes para o aprendizado da ciéncia:

* Interdisciplinariedade;

* Praticas (Ciéncia e Engenharia) e;

* Conceitos principais (BRASIL, 2019, p.10).

As atividades sdo desenvolvidas ao longo dos 12 anos da educacao basica dos EUA, devido a
isso, 0 NGSS é também conhecido como K-12: ele se estrutura em Leitura (10 parametros), Escrita (10
parametros), Oralidade (6 parametros) e Linguagem (6 parametros). E a tecnologia aparece em quatro
contextos distintos, sendo eles: Contelido; Fonte de pesquisa; Ferramenta de autoria; Ferramenta de
interacdo (OSMUNDO, 2018).

Observa-se que a cidade de S&o Paulo e os Estados Unidos possuem algumas divergéncias
sobre a dindmica de ser trabalhada a competéncia digital, uma vez que adaptacdes necessitaram ser
realizadas para se atender a realidade desses paises, que sdo bem distintas um das outras, essas
adaptacdes foram necessarias para se atender as particularidades dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

A BNCC ressalta como deve ser a educagdo bésica brasileira, estando fundamentada em
objetivos, procedimentos e habilidades a serem alcangadas ao decorrer dos anos. De acordo, Menezes
(2019), cada escola tem a sua responsabilidade em promover, desde a educacéo infantil ao ensino
médio, todas as competéncias existentes na Base a fim de colaborar para uma educacéo integral dos
alunos, tendo também a dificuldade presente em colocar em préatica o que se pede cada etapa, pois,
em cada uma delas, enfrentam-se desafios distintos entre a articulacéo das fases.
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A competéncia digital traz consigo a necessidade de inserir, na educacéo, as novas TIC’s para
a sala de aula, pois, cada vez mais é imprescindivel que esses alunos sejam letrados digitais. A propria
pandemia do COVID-19 fez com que a escola se adaptasse as suas metodologias de ensino, de modo
que os alunos nao perdessem o ano letivo, adotando as ferramentas tecnoldgicas durante esse periodo.
As aulas remotas, por meio de diversos aplicativos, possibilitam que os alunos tenham acesso ao
conteudo a ser estudado e também possibilita que o professor consiga sanar dividas desses alunos.
Essa pandemia veio mostrar, justamente, a necessidade de se trabalhar a cultura digital com os alunos
e capacitar os professores a essa nova realidade.
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