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Resumo: O Letramento em Programacao é um programa que visa contribuir com a Educacao Integral,
desenvolvendo o pensamento computacional por meio de préaticas de programacao de computadores.
Desde 2015, o Letramento em Programacéo tem sido realizado a partir da parceria entre Instituto Ayrton
Senna, quatro Instituicdes de Ensino Superior e 19 municipios dos estados do Amazonas, Pernambuco,
Rio Grande do Sul e Sdo Paulo, impactando cerca de 150 educadores e 3000 estudantes do Ensino
Fundamental de escolas publicas. Sendo que no ano de 2019 o programa teve inicio em Manhuagu
por intermédio do UNIFACIG. Desta forma o objetivo desta pesquisa foi avaliar e acompanhar a
evolucdo dos professores e estudantes participantes do programa Letramento em Programacgéo,
entendendo suas reais necessidades e realidades.

Palavras-chave: Letramento; Programacéo; Educacéo Integral; Educacéo 4.0.

Area do Conhecimento: Engenharias; Ciéncias Humanas.

PROGRAMMING LETTERING: FOLLOW-UP AND EVOLUTION OF PROFILES OF
TEACHERS AND STUDENTS INVOLVED IN TRAINING

Abstract: Programming Literacy is a program that aims to contribute to Integral Education, developing
computational thinking through computer programming practices. Since 2015, Programming Literacy
has been carried out through a partnership between Instituto Ayrton Senna, four Higher Education
Institutions and 19 municipalities in the states of Amazonas, Pernambuco, Rio Grande do Sul and Séo
Paulo, impacting around 150 educators and 3000 students of elementary education in public schools.
In 2019, the program began to be developed in Manhuagu through UNIFACIG. Thus, the objective of
this research is to evaluate and monitor the evolution of teachers and students participating in the
Programming Literacy program, understanding their real needs and realities.
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INTRODUCAO

Com o intuito de transformar criangas e adolescentes de escolas publicas em criadores de
tecnologia e ndo apenas meros reprodutores, surgiu o projeto “Letramento em Programacéo”, em 2015;
este programa € dirigido nacionalmente por Mozart Neves Ramos, Diretor de Inovacao do Instituto
Ayrton Senna, e por Adelmo Antdnio da Silva Eloy, Gerente de Projetos no Instituto Ayrton Senna em
Séao Paulo. Este projeto objetiva desenvolver habilidades para os cidad&dos do século XXI, como fluéncia
tecnoldgica, resolucdo de problemas complexos e empreendedorismo, usando como vetor o
pensamento computacional (INSTITUTO AYRTON SENNA, 2020).

Ressalta-se que o0 programa nao objetiva formar programadores, e sim, através da
programacao, inspirar e despertar os comportamentos que potencializem as habilidades mencionadas
acima. Para tanto, utilizam-se ferramentas gratuitas de programacdo computacional de maneira
integrada as atividades em sala de aula de forma que se desenvolvam também inimeras competéncias
cognitivas e socioemocionais, a saber: criatividade, resolucdo de problemas, colaboracdo e
persisténcia, 0 que aumenta o engajamento dos alunos em seu processo de aprendizagem e contribui
para o ensino de todas as matérias (INSTITUTO AYRTON SENNA, 2020).
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Desde 2014, um movimento mundial chamado CODE.org propde o uso de programacao de
computadores em escolas, visando exatamente desenvolver o raciocinio légico e a criatividade,
mobilizados com a finalidade de resolucdo de problemas do cotidiano; esse movimento destaca a
importancia da criagdo e expansao do programa. Antes disso, em 1995, Steve Jobs ja dizia em uma
entrevista para produgado do documentario “O triunfo dos Nerds”, que “todas as pessoas deveriam
aprender a programar um computador, porque isso ensina a pensar”.

Diferentemente da sociedade industrial, caracterizada pela producdo de bens materiais, a
chamada sociedade poés-industrial e/ou contemporanea, é marcada pela producao de bens imateriais
e pelo conhecimento; isso faz com que surjam novos paradigmas, uma vez que agora o ser humano
passa a estar no centro de todo o processo, hessa nova visdo, o conhecimento passa a ser produzido,
aprendido, transmitido, e aplicado pelas pessoas, ou seja, o trabalho fisico é executado pela maquina
e, ao homem, cabe pensar (GIDDENS, 2005).

Segundo Gadotti (2000), a partir desse novo paradigma, 0s processos de ensino e
aprendizagem necessitam ser revistos, ja que o contexto social em que o aluno esta inserido nao
corresponde ao que é aprendido em sala de aula. Cabe a escola nortear os alunos, como uma bissola,
no mar de conhecimento advindo com a Sociedade da Informacéo, superando o ensino da Era Industrial
e a visao utilitarista da educac¢éo (GADOTTI, 2000, p.30).

Segundo Delors (1998), em relatério da UNESCO, “[...]Jo aparecimento de sociedades da
informacao corresponde a um duplo desafio para a democracia e para a educacédo, e que estes dois
aspectos estdo estreitamente ligados”, assim, “[...]Jos sistemas educativos, ao mesmo tempo que
fornecem os indispensaveis modos de socializagdo, conferem, igualmente, as bases de uma cidadania
adaptada as sociedades de informacgao” (DELORS,1998, p.66).

Dentro dessa nova visdo de educacgédo oriunda de uma nova sociedade, torna-se necessario
desenvolver educacdo de qualidade que leve ao aluno a produzir conhecimento a partir do
desenvolvimento de habilidades e competéncias. Dentro dessa proposta é que surge o0 projeto
“Letramento em Programacgao”.

Este projeto, iniciado em 2015, no ano de 2018, envolveu mais de 3 mil estudantes, em 19
municipios espalhados por quatro estados brasileiros, situados em Pernambuco, Amazonas, S&o Paulo
e Rio Grande do Sul, o programa também realizou a formacdo de mais de 180 educadores,
possibilitando-os a expandir as suas competéncias e gerar ainda mais impacto nas suas escolas. Indo
além do desenvolvimento das habilidades computacionais, a proposta vem aumentando 0 engajamento
dos alunos com a sua educacao, contribuindo para sua aprendizagem em todas as areas (INSTITUTO
AYRTON SENNA, 2020).

Em 2019, o Letramento continuou se expandindo presente em Teresina, no Piauli, iniciou-se na
cidade de Manhuacgu através de uma parceria da UNIFACIG e da Prefeitura Municipal de Manhuacgu
com o Instituto Ayrton Senna. Manhuagcu se tornou, assim, a primeira cidade do estado de Minas Gerais
e a segunda de toda regido sudeste a implementar este programa (INSTITUTO AYRTON SENNA,
2020).

Inicialmente, foram selecionadas 3 escolas municipais — Escola Municipal Sénia Maria Batista,
Escola Municipal Petrina Maria da Conceicdo e Escola Municipal Sdo Vicente de Paulo — para o inicio
das ac¢bes que foram no ano de 2019, a escolha se deu em funcao da vulnerabilidade dessas escolas.
O foco inicial sdo os alunos do 4° e 5° ano, sendo que atualmente, 200 alunos participaram do projeto,
mas objetiva-se ampliar o projeto até o0 9° ano e também para outras escolas com o passar do tempo.

De acordo com Adelmo, do Instituto Ayrton Senna, “mais do que jogar um jogo, as criangas vao
cria-lo; mais do que assistir uma animagao, elas poderdo crias suas histdrias virtuais, assumindo um
papel de maior protagonismo no mundo digital, a partir de atividades ladicas, introdutérias, abrindo
espaco para um caminho que poderd ser trilhado ao longo dos anos e até ter uma carreira em
tecnologias e trabalhar com programac¢do de computadores” (MENDES, 2019). Habilidades essas
essenciais para a formacéo do cidaddo da Sociedade do Conhecimento.

Contudo o UNIFACIG realizou a capacitacdo e acompanhamento dos professores, dando
suporte para que as aulas acontecam com qualidade. Dentro desta proposta, monitores de variados
cursos da instituicdo trabalharam juntamente com os professores nos laboratérios, além do
desenvolvimento de pesquisa, aplicacao de testes psicométricos e publicacéo de artigos. A Prefeitura
Municipal ofereceu suporte as professoras e aos alunos, de forma que garantisse a qualidade do que
foi ensinado. No momento, como os laboratérios das escolas municipais ndo estavam em condi¢des
de atender as turmas, o UNIFACIG ofereceu seus laboratérios para que as aulas pudessem ocorrer.

Os objetivos gerais do projeto Letramento em Programacéo sdo: Desenvolver habilidades para
os cidadéaos do século XXI, como fluéncia tecnolégica, criatividade, resolugéo de problemas complexos
e empreendedorismo, usando como vetor o pensamento computacional.
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Para tanto, o projeto tem os seguintes objetivos especificos:(1) desenvolver competéncias para
o desenvolvimento integral de estudantes; (2) formar educadores para que atuem como facilitadores
de atividades de introducdo a programacdo de computadores no cotidiano escolar;(3) produzir
conhecimento sobre melhores praticas, estratégias de uso da programacao, e sua relagcdo com o
desenvolvimento dos alunos;(4) trabalhar em rede com parcerias para construgdo coletiva das
propostas, incluindo redes de ensino, universidades, especialistas da area e empresas parceiras.

Frente aos fatos, o objetivo desta pesquisa foi avaliar e acompanhar a evolucdo dos
professores e estudantes participantes do programa Letramento em Programacédo, entendendo suas
reais necessidades e realidades. Desta forma o presente projeto de pesquisa se insere dentro do
objetivo especifico 4, do projeto Letramento em Programacédo, que é: produzir conhecimento sobre
melhores praticas, estratégias de uso da programacédo, e sua relacdo com o desenvolvimento dos
alunos.

METODOLOGIA

A presente pesquisa € de natureza aplicada, uma vez que os dados levantados servirdo de
base para busca de melhoria no projeto de Letramento em Programac¢do, foram elaborados
gquestionarios com respostas orientadas, o que torna a abordagem classificada como combinada
quantitativas e qualitativas, para o acompanhamento e avalia¢éo dos sujeitos envolvidos no programa,
0s mesmos aplicados a alunos, pais dos alunos e professores atendidos pelo programa Letramento em
Programacéo, ressaltando que antes da aplicagdo dos questionarios os mesmos foram submetidos a
avaliacdo do Conselho de Pesquisa e Extenséo do UNIFACIG (CEP- UNIFACIG).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram aplicados os questionéarios elaborados para o acompanhamento e avaliacdo dos sujeitos
envolvidos no programa, os mesmos foram aplicados a alunos, pais dos alunos e professores atendidos
pelo programa Letramento em Programacao, e possuimos um total de 66 (sessenta e seis) respostas
coletadas, que foram analisadas, estudadas e obtemos o0s resultados a seguir. Na Figura 1 séo
presentados os resultados da valiacdo das atividade do encontro presencial, com foco no acolhimento.

Avaliacao das atividades do encontro presencial:
[Acolhimento]

B Muito abaixo
Préximo ao adequado
(1]

Um pouco acima

Muito acima

Figura 1 — Avaliacdo das atividade do encontro presencial: Acolhimento (fonte: Os Autores, 2020)

De acordo com os dados em relagéo ao acolhimento podemos observar que 35% esta proximo
ao adequado, e que 62% esta um pouco acima e muito acima do esperado, contudo podemos afirmar
gue o acolhimento dos professores e alunos durante o projeto atende ao propdsito do programa. Na
Figura 2 sé@o presentados os resultados da valiacdo das atividade do encontro presencial, com foco na
avaliacdo e diagnostico do encontro anterior.
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Avaliagao das atividades do encontro presencial:
[Avaliagao e diagnodstico do encontro anterior]

B Muito abaixo
B Préximo ao adequado
® Um pouco acima

Muito acima

Figura 2 — Avaliagdo das atividade do encontro presencial: Avaliacdo e diagndstico do encontro
anterior (fonte: Os Autores, 2020)

Em relacdo a avaliacéo e diagnéstico do encontro anterior foi observado que 40% de avalicéo
proximo ao adequado, e 58% estdo um pouco acima e muito acima do esperado, assim foi possivel
perceber que os conteddos, atividades, discursdes aplicadas, sobre a elaboracdo do encontro foi
condizente e bem planejada, devendo manter a estrutura. Na Figura 3 séo presentados os resultados
da valiacdo das atividade do encontro presencial, com foco nos principios da educacéo Integral.

Avaliacao das atividades do encontro presencial:
[Principios da educagdo Integral]

B Muito abaixo
M Préximo ao adequado
B Um pouco acima

Muito acima

Figura 3 — Avaliacdo das atividade do encontro presencial: Principios da educacéo Integral (fonte: Os
Autores, 2020)

Na avaliagdo dos principios da educagdo integral que é uma concepg¢do que
compreende que a educacdo deve garantir o desenvolvimento em todas as suas dimensoes,
intelectual, fisica, emocional, social e cultural, e se constituir como projeto coletivo, assim temos um
percentual de 44% proximo ao adequado e somente 3% muito abaixo, demonstrando assim o
atendimento de todas as dimensdes esperadas para o desenvolvendo da educacao integral. Na Figura
4 sdo presentados os resultados da valiagdo das atividade do encontro presencial, com foco na :
Apresentacdo da OPA.
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Avaliagao das atividades do encontro presencial:
[Apresentacao da OPA]

B Muito abaixo
M Préximo ao adequado
B Um pouco acima

Muito acima

Figura 4 — Avaliacdo das atividade do encontro presencial: Apresentacdo da OPA (fonte: Os Autores,
2020)

Dentro da apresentagdo da OPA (Orientacdes Pedagodgicas de Aprendizagem), foi observada
uma porcentagem maior em um pouco acima do adequado com 40%, proximo ao adequado com 38%,
muito acima do adequado de 20% e somente 2% muito abaixo, assim € possivel perceber que os
planos de ensino que trabalham com a fundamentacao tedrica das aulas, estdo sendo apresentados,
para melhores indices deste quesito, seria necessaria uma apresentagao mais clara das OPA’s. Na
Figura 5 sé@o presentados os resultados da valiagao das atividade do encontro presencial, com foco na
metodologia M&o na massa — uso do Scratch.

Avaliacao das atividades do encontro presencial:
[Mao na massa — usg do Scratch]

B Muito abaixo

B Um pouco abaixo

m Préximo ao adequado
Um pouco acima

B Muito acima

Figura 5 — Avaliag&o das atividade do encontro presencial: Mo na massa — uso do Scratch (fonte:
Os Autores, 2020)

Na utilizacdo do SCRATCH BRASIL (2014) que é um software que utiliza blocos
I6gicos, e itens de som e imagem, para o desenvolvimento de histdrias interativas, jogos e animagoes,
além de permitir o compartilhamento on-line das criagfes; foi observado que 44% acharam sua
utilizacdo proximo ao adequado, e somente 5% acharam muito abaixou e um pouco abaixo do
adequado, contudo o programa se apresenta como didatico, educacional, de facil uso e aprendizagem,
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com a sua pratica nas aulas e ensinamentos aplicados pelos monitores aperfeicoamos sua utilizagéo.
Na Figura 6 séo presentados os resultados da valiagcdo das atividade do encontro presencial, com foco
na apresentacdo do ambiente virtual de formacéo.

Avaliagao das atividades do encontro presencial:
[Apresentacao do ambient%rtual de formagao]

B Muito abaixo

B Um pouco abaixo

H Préximo ao adequado
Um pouco acima

B Muito acima

Figura 6 — Avaliagdo das atividade do encontro presencial: Apresentacdo do ambiente virtual de
formacao (fonte: Os Autores, 2020)

Em relagdo a apresentacdo do ambiente virtual de formacdo pode-se observar que apenas 4%
acharam muito abaixo e um pouco abaixo do esperado, e que 52% consideraram um pouco acima ou
muito acima do adequado, precisamos entdo assim melhorar a apresentagdo do ambiente buscando
forma mais didaticas, de facil entendimento, pelo fato dos alunos serem criancas pode-se buscar
maneiras alternativas para inter-relacionar todos os participantes nao somente 0s alunos como também
os professores, monitores e coordenadores, no caso todos envolvidos no projeto. Na Figura 7 séo
presentados os resultados da valiacdo das atividade do encontro presencial, com foco na avaliagdo da
formacao.

Avaliagao as atividades do encontro presencial:

Avaliacao da fﬂnagéo]

B Muito abaixo

B Um pouco abaixo

m Préximo ao adequado
Um pouco acima

B Muito acima

Figura 7 — Avaliacdo das atividade do encontro presencial: Avaliacdo da formacéo (fonte: Os Autores,
2020)
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Na avaliacdo da formacéo foi observado que 38% esta préximo ao adequado, e
somente 4% esta muito abaixo e um pouco abaixo, restando assim 58% para um pouco acima e muito
acima; assim é possivel perceber que as atividades aplicadas no encontro presencial auxiliam na
formacédo dos alunos, desenvolvendo assim os seus conhecimentos e agregando na aprendizagem,
isso traz gratificacdo dos participantes, pois € possivel notar o desenvolvimento dos alunos. Na Figura
8 sdo presentados os resultados da avaliagcdo do dominio de conteddo dos formadores.

Como voceé avalia o dominio de conteudo dos
@ formadores?

B Demonstra profundo conhecimento
sobre o contetdo

B Demonstra conhecimento sobre o
contetido com pouca/nenhuma
lacuna

= Demonstra conhecimento parcial
sobre o conteudo, com lacunas

Demonstra falta de dominio ou
apresenta grandes lacunas sobre o
conteudo

Figura 8 — Como vocé avalia o dominio de contetdo dos formadores? (fonte: Os Autores, 2020)

Com relacdo ao dominio de contetido dos formadores podemos observar que 64% demonstram
profundo conhecimento sobre o conteldo e 23% demonstram conhecimento sobre o contetddo com
pouco/nenhuma lacuna, totalizando assim 87% de 6timo conhecimento, ressaltando que 12%
demonstram conhecimento parcial, com lacunas e somente 1% demonstra falta de dominio ou grandes
lacunas, dessa forma é possivel afirmar que os formadores foram bem preparados para os encontros
com os alunos. Na Figura 9 sdo presentados os resultados da avaliacdo da capacidade didatica dos
formadores.

Como vocé avalia a capacidade didatica dos
formadores?

B Comunica-se de forma muito
clara, didatica e estruturada,
engajando o grupo com o
aprendizado

B Comunica-se de forma clara,
didatica e estruturada,
favorecendo o aprendizado do
grupo

m Comunica-se com alguma
clareza, mas poderia ser mais
didatico para facilitar o
aprendizado do grupo

Figura 9 — Como vocé avalia a capacidade didatica dos formadores? (fonte: Os Autores, 2020)
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E possivel observar que os formadores sdo capacitados para o projeto e sua comunica¢io com
0 grupo é bem estruturada, gerando assim um elevado grau de aprendizagem, mostrando o
comprometimento com o aprendizado; no grafico 62% comunicam-se de forma muito clara, didatica e
estruturada, engajando o grupo com o aprendizado; 26% comunicam-se de forma clara, didatica e
estruturada, favorecendo o aprendizado do grupo; e por fim 12% comunicam-se com clareza, porém
ser necessario um pouco mais de didatica para melhor estruturar a aprendizagem do grupo. Na Figura
10 séo apresentados os resultados da avaliacdo da gestdo do tempo dos formadores.

Como vocé avalia a gestao do tempo dos
formadores?

B Cumpre os objetivos formativos
dentro dos tempos programados

B Cumpre a maior parte dos
objetivos formativos dentro dos
tempos programados

= Cumpre parcialmente os objetivos
formativos dentro dos tempos
programados

Figura 10 — Como vocé avalia a gestao do tempo dos formadores? (fonte: Os Autores, 2020)

Na gestdo do tempo dos formadores, podemos observar uma 6tima administracdo do tempo
no trabalho dos objetivos projetados, conseguindo alcan¢é-los de acordo com a programagao, com isso
71% disseram que ocorre o cumprimento dos objetivos formativos dentro dos tempos programados;
20% afirmam o cumprimento da maior parte dos objetivos formativos dentro dos tempos programados;
e 9% cumpre parcialmente os objetivos formativos dentro dos tempos programados. . Na Figura 11 séo
apresentados os resultados da avaliacéo da da interacdo dos formadores com os participantes.

Como vocé avalia a interagao dos formadores com

1 os participantes?

B Promove a aprendizagem e o
engajamento a partir da
contribuicdo dos participantes

B Promove a aprendizagem a
partir da contribuicdo dos
participantes

M Estimula alguma contribuicdo
dos participantes

Oferece poucas oportunidades
para contribuicdo dos
participantes

Figura 11 — Como vocé avalia a interacao dos formadores com os participantes? (fonte: Os Autores,
2020)
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Observa-se na interacdo dos formadores com os participantes que, 59% promove a
aprendizagem e engajamento a partir da contribuicdo dos participantes; 32% promove a aprendizagem
a partir da contribuic@o dos participantes; 8% estimula alguma contribuicdo dos participantes e somente
1% oferece poucas oportunidades para contribuicdo dos participantes; pode-se afirmar que 91%
promove aprendizagem de acordo com a interagdo entre os formadores e participantes, essa
porcentagem é elevada, pois a interagdo e inter-relacdo sdo necessarias e fundamentais na
aprendizagem. Na Figura 12 s&o apresentados os resultados da avaliagao da contribuigdo do contetido
na formagéo profissional.

Como vocé avalia a contribui¢ao do conteudo
formativo para a sua qualificagao profissional?

B O conteldo contribui muito para a
minha qualificacdo profissional e
superou as minhas expectativas

m O conteudo contribui muito para a
minha qualificagdo profissional

O conteudo contribui parcialmente
para a minha qualificagdo
profissional
O conteudo contribui muito pouco
para a minha qualificagdo
profissional

Figura 12 — Como vocé avalia a contribuicdo do contetdo formativo para a sua qualificacao
profissional? (fonte: Os Autores, 2020)

Em relagdo a contribuicdo do conteddo formativo para a qualificagédo profissional, observa-se
que 74% acham que o contetido contribui muito para a qualificacdo profissional dos participantes e
dentro desses 74%, 38% disseram que superamos as expectativas que tinham do projeto; somente 3%
contribui muito pouco para a qualificacdo; € possivel perceber que a programacdo auxilia no
crescimento profissional e agrega conhecimento ao participante, além da possibilidade de descoberta
da vocacao como da futura area de atuagdo. Na Figura 13 sdo apresentados os resultados da avaliacéo
da contribuicdo do contetddo para o desenvolvimento do trabalho proposto.
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Como vocé avalia a contribuicao do conteudo desta
formacgao para desenvolver o trabalho proposto?

B O conteuldo contribui muito para
desenvolver o trabalho proposto
e superou as minhas expectativas

B O conteudo contribui muito para
desenvolver o trabalho proposto

O conteudo contribui
parcialmente para desenvolver o
trabalho proposto

O conteudo contribui muito
pouco para desenvolver o
trabalho proposto

Figura 13 — Como vocé avalia a contribuicdo do contelido desta formacéo para desenvolver o
trabalho proposto? (fonte: Os Autores, 2020)

Na avaliacdo da contribuigdo do conteldo para desenvolver o trabalho proposto, 76% disseram
gue o contelido contribui muito para desenvolver o trabalho, e desses 76%, 33% disseram ter
superados suas expectativas, 21% com contribui¢do parcial, e 3% com muito pouca contribuicdo para
desenvolver o trabalho proposto; é possivel afirmar que os conteddos apresentados nas aulas sdo
adequados para realizagdo das atividades, e condizentes com o que é proposto aos alunos,
conseguindo assim desenvolver as atividades aplicadas. Na Figura 14 sdo apresentados os resultados
da avaliacao de como os participantes se avaliam com o preparo das implementa¢fes das propostas.

Como vocé avalia o seu preparo para a

implementac¢ao da proposta?

M Sinto-me preparado para a
implementagdo a proposta e
colaboram com a formagao de

gutros rofissionaijs
m Sinto-me preparado para a

implementag¢do da proposta

m Sinto-me parcialmente preparado
para a implementacdo da proposta

N&do me sinto preparado para
implementar a proposta

Figura 14 — Como vocé avalia o seu preparo para a implementacdo da proposta? (fonte: Os Autores,
2020)

Observa-se quanto ao preparo para a implementacdo da proposta que 49% dos participantes
sintam-se parcialmente preparados para a implementacdo da proposta, acrescentando com a
porcentagem que nao se sente preparada temos um total de 67%; somente 33% se sentem preparados
para implementacdo da proposta; assim vemos necessidade de uma melhora na preparacdo dos
formadores, para um ganho maior na implementacdo dentro das atividades, pois € possivel notar
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grande inseguranca e falta de preparo, a busca por meios de facil entendimento, didatico e criativo
auxilia e possui grande valor dentro da preparacéo dos formadores. Na Figura 15 séo apresentados o0s
resultados da avaliacdo do espaco utilizado para a formagéo.

Como voceé avalia o espac¢o da formagao
(iluminagao, ventilagao, acustica, equipamentos)?

B Espaco excelente, superando as
suas expectativas

M Espaco adequado a formagdo
favorecendo o aprendizado

H Espago mediano, com alguns itens
deixando a desejar

Figura 15 — Como vocé avalia o espac¢o da formacéao (iluminacéo, ventilagdo, acustica,
equipamentos)? (fonte: Os Autores, 2020)

Na avaliacéo do espaco de formacao, (os laboratérios do UNIFACIG), 47% afirma que o espacgo
€ excelente, superando as expectavas, 48% afirma que o espaco € adequado a formacao favorecendo
o aprendizado e 5% espa¢o mediano, com alguns itens deixando a desejar; é possivel afirmar que o

espaco pode ser considerado adequado/excelente, contribuindo para formacéo dos alunos. Na Figura
16 sdo apresentados os resultados da avaliagdo da duracéo do encontro.

Como vocé avalia a duragao do encontro?

M Curta
B Tempo ideal

M Longa

Gréfico 16 — Como vocé avalia a duracéo do encontro? (fonte: Os Autores, 2020)

Em relacdo a avaliacdo da duracdo do encontro 77% dos entrevistado afirma que o tempo ideal,
8% adiram que o tempo longo e 15% afirmam que o tempo curto, para aplicar ensinamentos e realizar
as atividades propostas; pode-se afirmar com base nas respostas que o tempo proposto é o ideal, que
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além da boa divisdo do tempo disponivel para ensinamentos, atividades, dialogo, interacédo, entre os
participantes do projeto.

CONCLUSAO

O Letramento em Programacédo foi de grande sucesso como esperado e como em todo
processo, trabalho, projeto e pesquisa, sempre existe a possibilidade de melhorias, com os dados
analisados vimos que alguns problemas encontrados sdo preparo dos formadores, na formacdo dos
participantes, na apresentacdo do ambiente virtual.

Pode-se solucionar tais problemas com pequenas melhorias, como buscar maneiras mais
didaticas para passar o conteudo, para explicar de forma mais clara e simples, pois a programacéao
algumas vezes ser complexa, buscar didlogos com os participantes dando espaco para suas sugestdes
e melhorias, criando assim um lagco maior de comunicacao, que auxiliar nas solucdes.

No final do curso, foi realizado Tech Oscar, evento de culminancia das atividades do projeto
Letramento em Programacéo, onde alunos, professores, pais e a comunidade participaram do evento,
momento em que houve palestra, oficinas e a apresentacéo dos trabalhos produzidos pelos alunos no
decorrer do ano de 2019.

Por meio do ensino de programacdo, as crian¢as participantes puderam criar suas préprias
historias, jogos e animages, desenvolvendo habilidades e competéncias, histérias essas relativas ao
“cyberbullying”. Ao final, todos os alunos, professores e monitores receberam bottons alusivos a
formatura e houve o sorteio de brindes entre os alunos, momento de muita alegria entre os participantes
(ALVIM, 2019).
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