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Resumo- Este texto propde-se a apresentar metodologias alternativas utilizadas, pelos Bolsistas do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID/CAPES), no desenvolvimento de
atividades de ensino aprendizagem de matematica. Dessa forma, o estudo apresenta-se como um
relato de experiéncia, tornando-se uma fonte de estratégias educacionais para dinamizar as aulas de
matematica. As metodologias ativas sao op¢des para centrar no aluno a aprendizagem
desenvolvendo diversas habilidades e competéncias necessarias a vivéncia na contemporaneidade.
Ja as atividades ludicas se configuram como formas de atrair o olhar dos alunos para atividade, pela
competitividade apresentada pelos métodos. Sendo assim, espera-se que este artigo seja de grande
valia para a Educac¢do Matematica.
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1 INTRODUCAO

A educacao na atualidade apresenta-se com objetivos e formatos diferenciados, uma vez que
os alunos que estdo na sala de aula hoje, precisam aprender competéncias e habilidades novas e
isso, decerto, exige uma renovacao do processo de ensino aprendizagem.

Na Educacdo Matemética essa renovacao também precisa ser feita, mas por muitas vezes
encontra obstaculos como a grande carga de conteudos curriculares, a grade de aulas muito
fragmentada, professores j4 cansados e alunos desmotivados para o aprendizado da disciplina. Face
a esse quadro preocupante do ensino de matematica, surgem novas metodologias e abordagens
para tornar o ensino da disciplina mais dindmico e atrativo.

As atividades lidicas se configuram como uma alternativa para estimular a criatividade e o
aprendizado, através de jogos que tendo como aliada a competitividade suscitam nos alunos a
vontade de participar e, por consequéncia, de aprender os conceitos que estdo entrelagados a
atividade. As metodologias ativas de aprendizagem tornam-se também estratégias de ensino que
propiciam ao aluno o desenvolvimento de habilidades e competéncias necessérias para a vivéncia na
sociedade contemporanea.

Dessa forma, objetivou-se com este estudo verificar como as metodologias de aprendizagem
que perpassam a formacéo de professores do curso de Licenciatura em Matematica da FACIG, se
transformaram em estratégias para a pratica pedagdgica dos bolsistas de Iniciagcdo & Docéncia (ID)
do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

Expondo esses métodos de aprendizagem, esta pesquisa torna-se um subsidio para a
formagdo de professores que ensinam matematica, explicitando alternativas mais adequadas a
situagdo educacional da contemporaneidade. Além disso, pode-se verificar também o sucesso do
PIBID/CAPES, como programa de incentivo a carreira de professor, ja durante a licenciatura,
mostrando que tem dado bons resultados tanto para o bolsistas de ID, que sdo acessorados pelo
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Coordenador de Subprojeto e Institucional, quanto para os alunos que tem contato com os métodos e
o professor Supervisor do Subprojeto.

2 O PROGRAMA INSTITUCIONAL DE BOLSAS DE INICIAGAO A DOCENCIA

Algumas instituicbes de ensino superior contam com o Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) que contribui para o aperfeicoamento e a valorizagdo da formacao de
professores para a educacdo basica. O programa disponibiliza bolsas a alunos de licenciatura
participantes de projetos de iniciagdo a docéncia desenvolvidos por Instituicdes de Educacéo
Superior (IES) em parceria com escolas de educacao basica da rede publica de ensino. A Faculdade
de Ciéncias Gerenciais de Manhuacu (FACIG) conta com o Programa, desde o0 ano de 2014, para 0s
cursos de Licenciatura em Matematica e Histéria, em parceria com a Escola Estadual Maria de Lucca
Pinto Coelho, desenvolvendo o projeto ha 3 anos nas turmas de 9° ano. Essa faixa etaria foi
escolhida devido ao baixo rendimento, dificuldades e um desempenho pouco significativo nas
avaliacBGes governamentais.

O projeto tem como tema geral a "Nova Perspectiva na Formag¢do Docente dos Alunos de
Licenciatura da FACIG", ja 0 subprojeto de matemética parte para a questéo de trabalhar "Da Teoria
a Prética: a formacdo de professores de Matematica", buscando desenvolver as praticas
educacionais nos alunos do curso de Licenciatura em Matemética participantes do PIBID quanto a
formacado do profissional docente, com o intuito de levar uma aprendizagem significativa aos alunos,
utilizando como ferramenta de ensino Métodos Ativos, bem como auxiliar a Escola participante a criar
e manter salas de leituras, monitorias, computacao, biblioteca e laboratérios que s&o importantes
para o desenvolvimento deste projeto

3 ATIVIDADES LUDICAS E METODOLOGIAS ATIVAS: FUNDAMENTOS

Sabe-se que o0s brinquedos e atividades ludicas eram importantes desde o0s tempos
passados. As civilizagbes gregas, egipcias e romanas ofereciam, por exemplo, os brinquedos como
uma forma de agradar aos deuses e, consequentemente, alcancarem seus pedidos. Posteriormente,
foram implantados nas escolas atividades envolvendo jogos, mas, imitavam atividades adultas e
tinham o intuito de prepararem as criangas para o trabalho.

Contudo, somente durante o periodo romantico, século XIX, os jogos ganharam papel
importante na educacao, pois percebeu-se que eles podiam ser usados para estimular e desenvolver
a aprendizagem.

Hoje, varios estudos apontam que o lidico pode ser caracterizado como uma ferramenta de
extrema importancia no quesito de desenvolvimento, aprendizagem e memorizagdo, além de ser
fundamental no processo de interagdo social e cultural, deixando de ser apenas um método simplista
de brincar. Isso acontece, pois, essas atividades sdo naturais no desenvolvimento psicol6gico e
cognitivo das criangas, ou seja, ao fazer uso de jogos como um instrumento facilitador para construir
conhecimentos dos conteudos aplicados, ocorre espontaneamente um sentimento de liberdade e
prazer em aprender e, ndo mais, de imposicao e obrigagdes.

Contudo aprendem, paralelamente, que existem regras nos jogos que, mais tarde, serdo
utilizados no processo de ensino e aprendizagem. Finalmente, um aspecto relevante nos jogos € o
desafio genuino que eles provocam no aluno, que gera interesse e prazer. Por isso, é importante que
0s jogos fagcam parte da cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a potencialidade
educativa dos diferentes jogos e o aspecto curricular que se deseja desenvolver (BRASIL, 1997).

Observou-se que, quando as criangas sdo apresentadas a jogos no momento de educacéao,
elas se distanciam do quotidiano e entram em um mundo imaginario. Além disso, segundo Kishimoto
(1994), percebe-se que as criancas tém mais disposi¢cdo a ensaiar e trocar novas combinacdes de
ideias e comportamentos em situac8es de brincadeira que em outras atividades néo-recreativas.

Quanto as metodologias ativas, elas se tornam grandes aliadas do processo de ensino
aprendizagem, pois de acordo com Berbel (2011), elas sdo estratégias que em sua esséncia
desenvolvem a autonomia dos estudantes, pois além de centra-los no processo de aprendizagem, da
a eles responsabilidades quanto a organizacdo e selecdo de informacbes para a construcdo do
conhecimento.

Segundo Borges e Alencar (2014, p. 129), “as Metodologias Ativas baseiam-se em formas de
desenvolver o processo de aprender, utilizando experiéncias reais ou simuladas, visando as
condic¢bes de solucionar, com sucesso, desafios advindos das atividades essenciais da pratica social,
em diferentes contextos®.

Nesse estudo, optou-se pelo uso da metodologia de projetos, pois esta promove a interacao
entre os alunos e “consiste em produzir, através de etapas progressivas e continuas, um ou mais
produtos, a serem entregues em datas pré-estabelecidas“ (FREITAS et al, 2014, p. 55). Porém, a

Il Seminario Cientifico da FACIG — 17 e 18 de Novembro de 2016 2
I Jornada de Iniciagdo Cientifica da FACIG — 17 e 18 de Novembro de 2016



abordagem do método foi feita sob a ramificacdo de metodologia de pequenos projetos para facilitar
a aplicacao na aulas de 50min que a rede publica disponibiliza na Educacao Basica para os alunos.

3 METODOS UTILIZADOS

Método 1 - Torre de Macarrdo: na aplicagdo dessa metodologia o foco é o desenvolvimento
de habilidade de planejamento, comunicagdo integrada e trabalho em equipe. Os alunos recebem
macarrfes do tipo espaguete e fita adesiva e, divididos em grupos, devem construir a maior torre de
macarréo possivel, que figue em pé sem escoras, em um determinado tempo. Nessa atividade séo
valorizadas as capacidades de planejar, prépria do conhecimento matematico de organizacao
sistematica de ideias para atingir um objetivo e, de “interagir com seus pares de forma cooperativa,
trabalhando coletivamente na busca de solucdes para problemas propostos, identificando aspectos
consensuais ou nao na discussdo de um assunto, respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles” (BRASIL, 1998, p. 48).

Figura 1 — Foto da Aplicacdo do Método 1

Método 2 - Casa de Cartas: nesse método os alunos divididos em grupos recebem um deck
de cartas e fita adesiva. Cada carta tem um valor monetério, 0s humeros tém seus proprios valores, o
As vale 1 real, a Dama vale 11 reais, o Valete vale 12 reais e o Rei vale 13 reais. Os alunos s&o
direcionados para a construir uma casa com o valor estipulado pelo aplicado, no caso R$ 160,00, e
apos a construcdo os discentes precisam vender a casa para o aplicador, apresentando as vantagens
de custo-beneficio do imével construido. Nessa atividade, é extremamente valorizado o
planejamento, o trabalho em grupo e avaliacéo financeira.

Figura 2 — Foto da Aplicacado do Método 2
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Método 3 — “Estimando Volumes”. Inicialmente os alunos dividem-se em trés grupos e, em
seguida, tem que observar diversas situacdes envolvendo recipientes de formatos variados, onde os
mesmos estavam cheios de materiais diferentes. Os alunos devem estimar a quantidade aproximada
de cada material contido dentro dos recipientes. Foram 4 situag6es onde; a) ha trés garrafas PET, em
formatos diferentes, em que cada uma traz uma marca de adesivos e 0s alunos devem estimar a
guantidade de liquido que caberia dentro daquele recipiente, tendo apenas a ajuda de um copo
descartavel; b) Um recipiente contendo diversas balas de goma, e os alunos devem estimar a
guantidade aproximada de balas dentro do recipiente; c) é fornecido aos alunos um recipiente
pequeno e alguns carocos de milho para estimarem qual a quantidade estimada de unidades que
cabem dentro do recipiente em formato cilindrico; d) um baldo com certa quantidade de ar, que foi
enchido por um dos bolsistas com x assopros (esse valor esta escrito em um papel dentro do baldo),
0 mesmo bolsista que encheu o baldo deu um assopro em outros trés balées e entregou a cada
grupo, que, a partir dessa medida, precisa estimar quantos assopros tinha no primeiro baldo. Esse
jogo, por exemplo, proporciona aos alunos o trabalho com volumes em diferentes recipientes e, ao
mesmo tempo, calculem a capacidade de cada um deles de uma forma divertida. Além disso,
contribui para o desenvolvimento do raciocinio l6gico e proporciona uma visdo concreta em um
conteddo considerado abstrato; o célculo do volume de recipientes. Essa atividade é indicada para
introduzir o conteudo trabalhado, visto que os alunos entendem a finalidade da formula. Os valores da
altura, largura e comprimento influenciam diretamente o valor do volume de cada recipiente.

Método 4 — Queimada Matematica: Queimada Matematica”. Os alunos sé&o divididos em dois
grupos e, cada integrante da equipe representa uma operagcao matematica basica que foi pregada em
sua roupa, de forma que a soma de todos resultados das operacdes é a mesma em ambos os
grupos. O vencedor é o0 grupo que conseguir queimar, em determinado espaco de tempo, os alunos
que somarem o maior valor.

Figura 4 — Cartdes com as Operacdes
-

4 CONSIDERACOES FINAIS

A partir desse estudo, objetivou-se apresentar os métodos utilizados pelos bolsistas de
Iniciacdo a Docéncia do PIBID/CAPES do Subprojeto Matemética da FACIG, que buscaram
entrelacar as metodologias com as quais tiveram contato durante a formagdo nas praticas
pedagodgicas propostas para os alunos da Educacéo Basica.

Na aplicacdo das metodologias, observou-se uma grande integracdo entre os alunos,
mostrando que as metodologias ativas e as atividades ludicas sdo capazes de motivar os alunos a
aprenderem matematica de uma forma dindmica e divertida.

Dessa forma, esse artigo se torna um subsidio para as aulas de matematica em diversos niveis
de aprendizagem, seja como apresentacdo de abordagens eficazes de ensino aprendizagem de
matematica, além disso, pode embasar debates e discussdo na formacdo de professores que
ensinam matematica.
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